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Resumo: O presente artigo registra parte do Trabalho de Conclus&o de Curso em Design de
Moda, mediante o desenvolvimento do projeto “Renascer das cinzas”. O objetivo foi
desenvolver — a partir de pesquisas referenciais tedricas e estudos de materiais — uma colegéo
por meio da acgdo upcycling, reaproveitando lencdis e cortinas descartados, para o publico

feminino e para 0 uso em eventos cerimoniais.

Palavras-chave: Design de moda, sustentabilidade; upcycling.

Abstract: This article records part of the Working Fashion Design Course Completion, through
the development of the project "Rise from the ashes". The objective was to develop - from
theoretical reference research and material studies - a collection through upcycling action,
reusing sheets and curtains discarded, for the female audience and for use in ceremonial

events.
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Introducéo

O artigo “Renascer das Cinzas” registra o processo de criacdo de um projeto
de produto de carater sustentavel, a partir da proposta de criar uma colecdo de moda
utilizando-se da técnica de upcycling. O estudo escolhido para o Trabalho de
Concluséo do Curso de Design de Moda contempla o papel do designer como agente
transformador, levantando reflexdes sobre a importancia das acfes sustentaveis.

Baseou-se em referéncias teoricas e autores como Berlim, Fletcher e Grose,
Shulte, entre outros, para discutir sobre os problemas que o consumo desenfreado e

0 descarte precoce tém desencadeado para 0 meio ambiente e quais as possiveis
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propostas para solucionar esse problema, propondo alternativas sustentaveis, como
o Slow Fashion e o reaproveitamento de materiais. A partir da discusséo, se faz a
associacado do renascer da fénix com o ciclo de vida de um produto. Este debate

direciona todos os parametros usuais, funcionais e estéticos da colecéo.

Pesquisa Referencial Teodrica: O descarte e reaproveitamento de materiais

A indastria da moda e vestuario é uma das que mais gera empregos no cenario
mundial (BERLIM, 2012). Por outro lado, €, por tradicdo, uma area efémera, que
descarta precocemente seus produtos, pois as constantes atualizacdes de tendéncias
resultam em um ritmo de obsolescéncia programada muito rapido, embora os
produtos muitas vezes estejam em Otimo estado de conservacdo (MARTINS;
SANTOS, 2008).

Segundo Fletcher e Grose (2011, p.63), o descarte € o destino final de muitas
roupas, que quase nunca sao plenamente aproveitadas, pois “0s materiais, a energia
e a mao de obra que compfem uma peca de indumentaria tém o potencial de
satisfazer nossas necessidades criativas e operacionais varias vezes”. Em
consequéncia, acabam enterradas ndo somente as roupas, mas oportunidades de
design e de negdcios, um padrdo que se repete em muitos paises ocidentais.

A cada ano mais de 80 bilhdes de pecas de vestuario sdo produzidas em todo
0 mundo. Estima-se que 12,7 milhGes de toneladas de materiais téxteis acabem em
aterros por ano. SO em Sé&o Paulo sdo geradas 50 toneladas de lixo téxtil por dia
(TANJI, 2016) e depois de sua curta existéncia, trés em cada quatro pecas de
vestuario seréo jogadas fora, sendo que 32,09% dos dejetos encontrados nos aterros
sao reciclaveis (MENEGUCCI; MARTELI; CAMARGO; VITO, 2015) e poderiam ter
outros destinos.

Esse descarte desenfreado ocorre em decorréncia da hiperproducado e
hiperconsumismo, no qual os consumidores tem acesso a uma infinidade de roupas
de baixo custo, porém, de baixa qualidade (CUNHA, 2016). A aquisicdo dessas pecas
por impulso € cada vez mais comum, aumentando a demanda da industria de fast
fashion.

O fast fashion é caracterizado pela agilidade de producéo a pre¢cos muito baixos
e, somado ao lancamento de novidades constantes (ANICET; BESSA; BROEGA,

2011), suas principais consequéncias, de acordo com Christopher (2000) séo: ciclo
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de vida curto, alta volatilidade, baixa previsibilidade e elevado indice de compras por
impulso. Essa industria, em particular, contribui para a degradacao social e ambiental
guando permite que os consumidores acompanhem e adquiram as tendéncias a curto
prazo, levando ao crescimento continuo da producdo e do descarte comercial
(FLETCHER; GROSE, 2011).

Em contrapartida a esse cenario, surge um novo modelo de producéo, que
aposta em produtos com maior qualidade, durabilidade e estética e que foge de
modismos passageiros (SCHULTE, 2012). E a antitese do fast fashion, o chamado
slow fashion, que vai contra a producdo em massa, descartavel, valorizando a
producdo em baixa escala, com trabalhos manuais, que passam a ter o carater de
exclusividade. Tem foco no local e se preocupa com beneficios socioculturais e
ambientais (ANICET; BESSA; BROEGA, 2011), uma vez que sua “abordagem lenta”
incentiva uma producdo de qualidade, que agrega valor ao produto e contempla a
conexdo com o meio ambiente.

Este modo de producdo defende a sustentabilidade, traduzida na
responsabilidade de um consumo consciente e dos beneficios que a ado¢do desse
novo estilo de consumo proporciona. Por sua vez, vem impregnada de lacos culturais
e de identidade (FERREIRA; MARTINS, 2014), pois procura utilizar os métodos
tradicionais de fabricacdo, como o feito a mao e as técnicas de tingimento naturais,
além de proporcionar uma historia por trds de cada peca de roupa, 0 que acaba
fornecendo vitalidade e um significado para o que vestimos.

As pessoas se expressam e se conectam a partir do produto do vestuario de
moda. Sendo assim, desenvolver produtos que duram mais e que tém um impacto
menor sobre 0 meio ambiente estimula o0 consumo consciente, uma vez que a industria
da moda é, em seus processos, uma das industrias que mais poluem (CUNHA, 2016).

Portanto, além do consumidor e da industria em geral, o criador de novos
produtos tem um papel determinante na preservacdo ambiental. O designer deve
considerar os impactos ambientais em todas as etapas do desenvolvimento de novos
projetos, desde a origem da matéria-prima até o descarte pelo consumidor (SHULTE;
LOPES, 2010) e ter interesse em propor solucdes para as necessidades de um mundo
contemporaneo, tendo em mente a consciéncia social. Desse modo, o designer pode
tentar minimizar os impactos ambientais que a producédo gera, visando a estética e a
funcionalidade agregada ao produto, e assim mostrar que € possivel unir valores

sustentaveis e estéticos.
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O ideal é que existam produtos com maior durabilidade e uma identificacdo do
consumidor com os mesmos (BERLIM, 2012). Para isso, devem-se adicionar novos
“significados”, trazendo valores como a individualidade, exclusividade e a
personalizacdo, para convencer os consumidores a escolherem tal artigo ao invés de
outro (MAIOCCHI e PILLAN, 2013). O objeto, ao comunicar algum tipo de emocao,
faz com que o usuario aspire permanecer mais tempo com ele em uso e por
consequéncia, ocorre a diminuicdo do consumo em excesso, defendendo a criagéo
de pecas de maior qualidade, acabamento e durabilidade, para que sejam utilizadas
por varias estacoes.

Cada vez mais 0s usuarios buscam experimentar novas emocles e
oportunidades de se sentirem Unicos e especiais (PINHEIRO; ALT, 2011). Essa
vertente do design é chamada de Design Emocional, que pode ser entendido pela
pratica de “elaborar um produto que promova a heterogeneidade humana e o exercicio
de uma identidade individual que manifesta e atualizada, articule o ser com a cultura
material, de modo mais sensivel e prazeroso” (NIEMEYER, 2008, p.46). Sao produtos
gue se destacam por sua capacidade de promover agdes, como divertir, enternecer,
confortar, fortalecer, encorajar, entre outras de ordem emocional. Um estudo feito pela
Vera Damazio (2013) mostra que:

[...] produtos se tornam memoraveis quando: (1) nos distinguem como
individuo, (2) surpreendem e fazem rir, (3) trazem conforto e serenidade, (4)

estimulam a fazer o bem, (5) criam e fortalecem lagos afetivos e (6) nos fazem
sentir queridos e importantes (p. 48).

Além disso, o item deve preservar suas caracteristicas durante seu ciclo de vida
e ter uma vida util prolongada, bem como uma preocupacdo ecoldgica e social
(CUNHA, 2016).

Portanto, o Design Emocional, em conjunto com o slow fashion, surge como
um caminho em direc&o a sustentabilidade e procura resultar em produg&o e consumo
conscientes, além de proporcionar prazer na escolha desse novo estilo impregnado
de lacos culturais e de identidade, ja que um produto com atributos memoraveis e que
valorizam a identidade, humor, bem-estar, cidadania, sociabilidade e autoestima
contribui com a construcao de boas memorias (DAMAZIO, 2013).

Porém, o consumo desenfreado e o0 descarte precoce ndo se limitam ao
mercado de moda. Com o desenvolvimento tecnolégico e o modelo capitalista de

producdo houve um aumento de renda na sociedade, que fez com que cada vez mais
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consumidores tivessem acesso a produtos diversos, e a busca desenfreada por
novidade faz com que muitos artigos sejam descartados rapidamente (MONTEIRO;
ANEAS; MELO; VALDUGA, 2012), aumentando as proporc¢des de lixo em todas as
areas.

Para tentar minimizar o descarte, muitos designers aplicam a teoria dos trés
“R’s” - reduzir, reciclar e reutilizar - ao trabalhar com a criacéo e desenvolvimento de
um item. A primeira abordagem busca a reducado na fonte, através da reducédo de
residuos gerados pela fabricacdo e consumo de produtos. A reciclagem trata da
recuperacdo da matéria-prima constituinte dos objetos a fim de inseri-la novamente
para o desenvolvimento e producdo de novos produtos. A reutilizagdo, por sua vez, é
caracterizada pela utilizacdo de materiais ja existentes, ou de parte deles, muitas
vezes com uma nova funcao ou aplicacéo (ANICET; BESSA; BROEGA, 2011).

Desse modo, como proposta projetual, optou-se por aprofundar pesquisas e
realizar experimentacdes a partir da pratica identificada como upcycling, que consiste
em reutilizar materiais ou residuos de um artefato tal como foram encontrados, sem
despender mais energia em sua reutilizacdo, ou seja, sem reciclar o produto (ANICET;
BESSA; BROEGA, 2011), direcionando o consumidor para escolhas mais
sustentaveis, com o intuito de redefinir valores.

Diferentemente do processo de reciclagem, em que energia € utilizada no
processo de criagdo de novos itens e matérias primas, o upcycling transforma artigos
descartados em materiais ou pecas de maior valor, uso ou qualidade, sem o uso de
processos quimicos ou qualquer outro desperdicio antes e durante o processo de
ressignificagéo, assim nao sobrecarregam o meio ambiente. O upcycling se apoia na
ideia de utilizar materiais, que, por qualquer razao, encontram-se no fim da vida util,
para a criagdo de outros (FLETCHER, 2007 apud PINTO e SOUZA, 2015), se
tornando em uma moda mais ética e sustentavel, idealizadas através de objetos de
uso e desejo.

Isso significa transformar residuos, pecas e objetos considerados inuteis,
estendendo o ciclo de vida daquele produto que estaria sendo descartado, garantindo
assim, seu reposicionamento no mercado. Em consequéncia, itens que assumem
novas caracteristicas colaboram com a reducdo do desperdicio téxtil, a recolocacao
no mercado de materiais inutilizados, a agregacao de valor a produtos obsoletos e a
reducao no custo da producéo (FLETCHER, 2007 apud PINTO e SOUZA, 2015).
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O upcycling na moda pode ser trabalhado de maneira a reutilizar os residuos,
ressaltar sua beleza, transformando em novos produtos com valor agregado (BERLIM,
2012). “Repensar o lixo e difundir o principio de preservacdo da natureza é um
trabalho que vem sendo desenvolvido por varios estilistas” (BARROS, 2010, p. 6),
assim como a empatia, colaboracéo e experimentacdo vém sendo empregadas como
chave de sucesso no mercado de moda atual (PINHEIRO; ALT, 2011).

As marcas de moda e as tecelagens estdo sentindo cada vez mais a
necessidade de desenvolver op¢des sustentdveis para tecidos e criagOes feitas a
partir de produtos inusitados, como frutas, partes de plantas e de qualquer outro
material que teria seu fim no lixo (ANICET; BESSA; BROEGA, 2011).

O prolongamento da vida util dos produtos descartados no pds-consumo reduz
0s impactos ambientais. Tudo que estd ao redor se torna elemento de estudo. Com
isso, também é possivel utilizar materiais téxteis que ndo sédo destinados a area da
moda, criando possibilidades diversas. Para se trabalhar com upcycling, € necessario
ter a visdo de transformacao para manter o aspecto estético, de uso e funcionalidade.

Quando se observa a moda e sua preocupacdo em relacdo a sustentabilidade,
percebe-se que ainda hd um longo caminho a ser percorrido, pois a cria¢ao, producao,
distribuicdo e o consumo dos produtos ainda precisam ser repensados em todas as
suas etapas de processo para que possibilitem trazer beneficios aos futuros usuarios:
tornar possivel a unido entre a sustentabilidade e a maneira de se vestir, comprando
pecas exclusivas e com valor estético agregado.

No alinhamento desse raciocinio, este projeto visa utilizar a técnica do
upcycling e realizar investigacdes sobre possiveis utilidades de materiais descartados
—ndo so6 do setor de vestuario, como de outros setores da industria — para criagdo de
uma colecédo para o publico feminino, dentro dos pressupostos ecoldgicos.

Observa-se que o upcycling busca estender o ciclo de vida de um produto,
proporcionando novas fungdes e formatos, contribuindo para um estilo de vida mais
sustentavel. Portanto, infere-se que a proposta de modelo aqui apresentada € uma
contribuicdo do design que pode influenciar nas escolhas do consumidor,
direcionando-as para a sustentabilidade.

Dessa maneira, conforme a proposta deste projeto, trabalhar em favor da
sustentabilidade utilizando o reaproveitamento de materiais € de suma importancia no

processo de desenvolvimento de novos produtos.
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Os produtos desenvolvidos possuem combinacfes de materiais e texturas que
conferem originalidade e exclusividade as pecas, aumentando o apego do consumidor

em relagcdo aos mesmos.

Projeto de Produto: Do conceito de criacdo a colecao

Quando analisadas as possiveis e novas utilidades que podem ser dadas aos
materiais descartados, foram associadas palavras como mudanca, transformacéo,
renovacao, renascimento. Percebeu-se que essas palavras possuem significados
semelhantes, e sdo entendidas e traduzidas como a modificacdo de seu estado,
assumindo outra existéncia. Ao reiniciar e recolocar em uso, a atualizagdo faz com
gue o produto adquira vigor e for¢a, trazendo-o de volta a vida.

Ao aprofundar os significados e analisar as transformacfes sofridas pelos
materiais, que ganharam outras funcionalidades e uma “vida nova”, chegou-se na
simbolizacdo dessa transformacéo, representada pela fénix que, segundo o mito do
antigo Egito, era uma ave Unica da espécie, “que ap0s viver 300 anos, supostamente
se deixava arder em um braseiro para, em seguida, renascer das préprias cinzas”
(HOUAISS, 2001, p. 1326). Com isso se chegou ao conceito “Renascer das Cinzas”,
gue é associado pelo grupo ao material descartado, fazendo com que aquilo que era

considerado indtil, se transforme em algo original e exclusivo.

Figura 1 - Painel seméntico

Fonte: Arquivo Pessoal
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Desse modo, para a constru¢do do painel semantico, cada elemento do ciclo
da fénix foi associado ao ciclo de vida de um produto. A morte simboliza as formas
erradas de descartes e poluicdo que nos deparamos nos dias de hoje; as cinzas séo
a forma como este material se desintegra em nosso planeta; o fogo representa as
inumeras formas de se renovar, as “possiveis utilidades”, a destruicdo que antecede
a renovacao; e o renascimento da fénix simboliza 0 modo como um produto pode ser
reinserido e ter seu valor redescoberto.

Através da andlise desse processo de renascimento, foi construido o painel
semantico, que apresenta o momento em que a fénix se transforma em cinzas e
retorna em sua nova forma. A fumaca na parte inferior € mais escura e intensa, pois
foi associada ao inicio do processo, partindo para um dégradé até que atinge o branco
puro em seu apice, simbolizando o atingir da nova vida. Para obter-se esse resultado,

utilizou-se tinta esguichada em um aquario cheio de agua.

Publico-Alvo

O publico-alvo/usuario escolhido abrange mulheres de atitude, atrevidas e
personalidade forte, que se sentem bem usando pecas diferentes, demonstrando que
sé@o abertas a novas experimentacdes e possuem coragem para arriscar e explorar
ideias inovadoras. Dessa maneira, sdo definidas como mulheres auténticas, que
gostam de chamar a atencdo e nao tém medo de ousar.

Além disso, sdo politizadas e possuem pensamentos criticos, ndo se baseiam
No senso comum, Se interessam por assuntos atuais diversos e se preocupam com
todas as areas (social, ambiental, econémica, politica), portando, estdo cientes dos
problemas mundiais, e apoiam causas que procuram mudar essa situacao.

Portanto, sdo mulheres que sentem falta de produtos sustentaveis no mercado
e se sentiriam motivadas em conciliar a vontade de vestir uma proposta nova, e que
ao mesmo tempo valorize principios como o slow fashion, uso de materiais ecolégicos
e reutilizados, que produzam de maneira consciente, estejam envolvidas em projetos
sociais e valorizem os trabalhos manuais.

Optou-se por explorar a insercéo dessas caracteristicas do publico na situacdo
de uso cerimonial, sejam casamentos ou eventos formais, uma vez que se percebeu

gue essas mulheres possuem dificuldades em encontrar pecas que destaquem sua
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personalidade e individualidade, e buscam por ideias, op¢cdes e modelos diferentes
dos encontradas tradicionalmente para essas ocasifes.

Sao mulheres que prezam pela liberdade de movimentos, portanto, optam por
pecas que ndo sejam justas ao corpo e apresentem aspectos de leveza visual para
gue possam aproveitar os eventos sem restricoes.

A colecéo foi criada pensando nessas mulheres que se sentem confortaveis
para experimentar novas propostas do mercado de moda, com pecas inovadoras e
experimentais, tanto em estética, quanto na funcionalidade e necessidade destes
produtos, buscando pecas que garantam a mobilidade, mas que contenham tracos de
seus interesses pessoais, transmitindo suas personalidades e preocupacdes

ambientais refletidos em uma moda consciente.

Desenvolvimento Projetual

Foram desenvolvidas pecas com descarte de lencois, reutilizados através da
técnica de upcycling, que se destacam no mercado de moda por oferecer produtos
diferenciados, baseados nos conceitos da sustentabilidade, atrativos aos olhos
dessas consumidoras cada vez mais informadas sobre as urgéncias que o mercado
fast fashion estd gerando no mundo e exigentes, que buscam produtos
ecologicamente corretos.

Os elementos formais projetuais apresentam os parametros estéticos do
projeto e sdo embasados no conceito de criacdo e no painel semantico. A colecéo &
resultado dos estudos realizados a partir desses elementos, garantindo qualidade
visual, cores, formas, volumes, silhueta, materiais, texturas, design téxtil e de
superficie.

A cartela de cores € composta por diversos tons de brancos. A cor branca foi
escolhida por simbolizar o infinito e ser na teoria das cores a que reflete todas as faixas
de luz e na teoria da pigmentacdo a auséncia de pigmentos, podendo constar nas
duas extremidades do circulo cromético, como uma alusédo ao inicio e ao fim. Em
algumas culturas, como a indiana, o branco é usado no luto, pois é entendido que a
morte precede a vida eterna, fazendo uma comparacao ao ciclo de vida dos materiais,
gue acabam e tém um novo comego.

As formas escolhidas foram organicas, irregulares referenciadas na natureza,

e transmitem a impressdo de movimento remetendo ao ciclo, além do conceito
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organico estar também fortemente ligado a preservacdo do meio ambiente e a
preocupacdao social. Ao retira-las do painel, pode-se notar um volume ocasionado pela
expansao das formas.

A escolha dos materiais partiu da pesquisa de upcycling, buscando materiais
téxteis que pudessem ser encontrados fora do ambito do vestuario e apresentassem
0s aspectos visuais que o painel possui, como a fluidez e sensacéo de leveza.

Portanto, escolheram-se como materiais a utilizagéo de lengdis de algodao, voll
e cambraia de algodao para o forro. Os lencois de algoddo branco foram escolhidos
como tecido base para serem utilizados em toda colec&o. O voil foi selecionado por
apresentar transparéncia e para realizar camadas fluidas de tecido nas pecas,
apresentando os aspectos visuais do painel. Escolheu-se um material comumente
destinado para confeccdo de cortinas, para mostrar que € possivel utilizar tecidos
usados com outras finalidades e funcionalidades. Nas bases foi utilizada entretela
colante para garantir estrutura e sustentar o peso do tecido.

Os lencois utilizados foram obtidos através de doacdes de lavanderias, amigos
e familia, que ndo estavam em 6timas condi¢cfes de uso e seriam descartados. O voll
foi adquirido para representar a possibilidade de utilizar materiais destinados a
confeccdo de cortinas e inseri-los no ambito do vestuario. Os aviamentos utilizados
foram ziperes invisiveis, barbatanas e pérolas em forma de aplicacdo e botdes,
escolhidos por serem sutis e ndo se destacarem nas pegas com o intuito de enfatizar
0 volume e caimento.

Para conferir volume as pecas, foi estudado o uso do ponto smocking, que
consiste em uma técnica especial de franzido realizado manualmente com medidas
pré-definidas do lado avesso do tecido, possibilitando a formacéo de diversos volumes
do lado direito do mesmo, de acordo com as marcagoes realizadas.

Inicialmente, os estudos partiram do posicionamento do tecido com ponto
smocking finalizado sobre o busto e ao decorrer dos estudos de moulage, observou-
se que as marcacdes prévias limitavam as possibilidades de posicionamento do
tecido. Para os primeiros protétipos da colecdo, os pontos smocking utilizados foram
realizados de maneira aleatéria, sem marcacdo, com pontos pequenos e préoximos
uns dos outros.

Optou-se alterar o ponto smocking por pontos Unicos, denominados pelo grupo
de “pontos uno”, atingindo resultados semelhantes e mais organicos em relacdo ao

anterior. A realizacdo dos pontos uno permitiu maior autonomia ao manusear 0S
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volumes pelo lado direito do tecido e moldéa-lo nos locais desejados, garantindo que
as pecas possuam aspecto visual e tatil dos elementos organicos retirados do painel
semantico.

Com o intuito de enriqguecer as pecas e garantir maior personalidade
realizaram-se aplicacdes de botdes e bordados manuais de pedrarias peroladas, que
se assemelhassem ao efeito enevoado retirado do painel em partes especificas das
pecas, para transmitir maior sofisticacéo, devido a situacao de uso ser cerimonial.

Para explorarmos melhor as formas e volumes, foram realizados estudos e
experimentacbes em moulage, garantindo maior liberdade no uso das formas
organicas, diferentemente do processo de modelagem plana, que geometrizaria e

limitaria 0 processo criativo.

Figura 2 - Estudo de moulage em tamanho reduzido
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Fonte: Arquivo Pessoal

Foram realizados estudos de moulage em tamanho reduzido, para facilitar a
manipulacéo dos tecidos, que permitiram maior liberdade de criacéo, onde utilizou-se
de mais volume para se aproximar da sensacédo tatil e de expansdo que o painel
possui.

Apos a selecao, os modelos foram reproduzidos em tamanho real para verificar
o caimento devido ao peso dos tecidos. A técnica utilizada para atingir o resultado das
moulages foi a simulagdo da constru¢éo do ponto smocking livre e diretamente sobre
o busto com auxilio de alfinetes.

Para que as moulages fossem realizadas, devido ao peso, foi necessaria a
construcdo de bases feitas a partir de modelagem plana, ajustadas ao corpo, que
garantissem o suporte do tecido, para atingir o caimento desejado.

Aproveitando a necessidade de construir as bases, os pontos foram aplicados
diretamente no tecido com entretela, com as costuras na parte interna, para que 0s

pontos permanecessem com volume e sua posicdo nao fosse alterada. Todos 0s
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vestidos séo feitos a partir do mesmo diagrama, mas cada vestido possui uma

modelagem diferente de acordo com o modelo, decotes e comprimentos.

Figura 3 - Experimentacdo das moulages em tamanho real

Fonte: Arquivo Pessoal

Desenvolvimento Sustentavel

Com propriedades estéticas e semanticas, a cole¢do possui vinculo direto com
acdo sustentavel, assim como visa o conhecimento dos consumidores em relagédo a
producao sustentavel, por se tratar de pecas com producdo em baixa escala, gerando
em decorréncia, a possivel conscientizacdo sobre consumo.

A empregabilidade de principios sustentaveis esta presente em todo
desenvolvimento de cole¢do, desde a escolha dos materiais até a utilizacdo de
designs de superficie realizados com trabalhos manuais, possuindo durabilidade
estética. Os critérios sustentaveis cumprem com a funcéo definida pelo parametro de
uso, cerimonial, e as pecas podem ser usadas mesmo com as mudancas de estagbes
e tendéncias de moda, prevendo o uso esporadico da colec¢éo.

A colecdo elaborada a partir da pratica do upcycling permite, através da

utilizacdo de materiais téxteis fora do ambito do vestuario, valorizar o
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reaproveitamento de tecidos descartados, garantindo novas possibilidades de uso,
eliminando a etapa da fabricacdo do tecido, por se tratar de um produto com uma vida
atil anterior, reduzindo assim o consumo de 4gua e energia que seria utilizada caso o
tecido fosse reciclado. Além disso, ao envolver a colaboracdo de mais pessoas na
arrecadacao dos materiais, sdo feitas parcerias que empregam a sustentabilidade

social.

Apresentacao da Colecao

Figura 4 — llustracdo da colegéo

Fonte: Arquivo Pessoal

A colecdo composta por dez looks foi desenvolvida para o publico feminino
adulto que se destaca por suas escolhas de pecas singulares e estdo abertas a
experimentacdes, sendo o segmento de uso cerimonial. Composta apenas por
vestidos, seis curtos e quatro longos, parte da proposta de criar pecas exclusivas e
inovadoras, utilizando-se de materiais descartados e técnicas manuais, para atender
as necessidades do publico e alinha-las a uma proposta sustentavel.

As pecas possuem uma silhueta organica, obtidas através de experimentacoes
em moulage e da manipulacéo livre do tecido. O ponto uno esta presente em todas as
pecas da colecao em diferentes proporc¢des, aplicado em partes das extremidades ou
na peca inteira, podendo ser bordados com pérolas distribuidos aleatoriamente,
formando pontos de luz e garantindo maior sofisticagéo. Os fechos das pecas variam

entre ziperes invisiveis com e sem acabamento de argolas de tecido com pérolas.
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Cada peca foi confeccionada por um lencol diferente, obtido de lugares distintos
e por isso nao apresentam a mesma aparéncia, fazendo com que cada peca tenha

um tom de branco e texturas diferentes.

Consideracgdes Finais

O Trabalho de Conclusdo de Curso de Design de Moda alcancar como
resultado final a criagdo de um Projeto de Produto de carater sustentavel, em forma
de colecao para o publico feminino de atitudes determinadas.

Através de pesquisas sobre design de moda, desenvolvimento sustentavel,
upcycling e seus consecutivos desdobramentos, foi tracada uma linha de raciocinio
gue chegou ao conceito de criacdo “Renascer das Cinzas”, servindo como base para
a criacdo de um painel seméantico, do qual foram extraidos elementos formais
projetuais que caracterizaram as cores, formas, silhueta, modelagem e ergonomia,
materiais e design de superficie utilizados na cole¢cdo. Com o auxilio de pesquisas de
observacéo determinou-se o carater de uso das roupas para o publico alvo e em
seguida foram elaborados estudos diversos até uma colecdo composta por dez looks.

O trabalho inteiramente voltado a sustentabilidade nos permitiu analisar os
diversos tipos de materiais que existem fora do ambito da moda e passar a ter
conhecimento de que muitos poderiam ter outros destinos antes de serem
descartados previamente. A experimentacdo desses materiais permitiu confeccionar
pecas a partir de lencéis e reinserir no mercado produtos que nao possuiam mais valor
comercial em forma de colecdo de moda. Possibilitou ainda, realizar experimentacdes
através da moulage para aplicar volume nas pecgas, levando em consideracdo o

parametro de uso e mantendo o carater estético da colecao.
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