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Resumo: Este artigo € o resultado da juncdo de um trabalho de concluséo de curso e
uma iniciacdo cientifica desenvolvidos pelos autores, o intuito é abordar questdes
referentes a representatividade brasileira por meio do design de superficie, tendo
como objetivo final a criacdo de uma colecdo de bonecas de pano confeccionadas
com reuso de tecidos, que simbolizem multiplas caracteristicas étnicas.

Palavras chave: Boneca de pano; design de superficie; representatividade;
redirecionamento de tecidos.

Abstract: This article is the result of the addition of a graduation paper and a scientific
initiation project developed by the authors, aiming to address issues related to Brazilian
representativeness through surface design, with the final objective being the creation of
a collection of ragdolls made with tissue reuse, which symbolize multiple ethnic
characteristics.
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Introducéo

O presente artigo foi desenvolvido a partir da juncdo de um trabalho de
concluséo de curso que tem como objetivo o desenvolvimento de uma colecao de
bolsas e calgadbs upcycled com foco criativo no design de superficie e um projeto
de iniciacdo cientifica que baseia seu estudo na pesquisa da importancia do
artesanato téxtil enquanto patrimbnio imaterial brasileiro desenvolvidos pelos
autores no curso de Design de Moda pela PUCPR. O projeto tem como objetivo
final a elaboracéo de uma colecdo de bonecas de pano desenvolvidas a partir do

reuso de tecidos de descarte provenientes de industrias de vestuario da cidade de
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Curitiba, tendo como foco analitico os pontos principais de pesquisa e aplicacéo
voltadas as areas de design de superficie, reaproveitamento de tecidos e questbes
pertinentes a representatividade étnica brasileira. Essas bonecas estimulam e
promovem a interacdo sensorio-motora que esta atrelada com o desenvolvimento
tatil da brincadeira e do objeto utilizado no processo, e ao vinculo afetivo por tratar-
se de itens que simulam a realidade em menores propor¢des (MICHELET, 2017).
Como estratégia para melhor aprofundamento do tema, foi desenvolvido
um estudo bibliografico acerca de autores que tratam desta problematica e pontos
abordados neste ambito. A partir disto, delimitou-se a construcdo sequencial das
etapas por meio de uma divisdo logica de processos que garantem o0 bom

fechamento deste artigo.
O brinquedo e sua construcado simbolica

A crianga tem o ato de brincar como um meio de representar sua vivéncia,
tornando-se uma narrativa estimulada pelo cenario em que esté inserida, segundo
Vygotsky (1998) desta forma o brinquedo traduz elementos ludicos e do imaginario
mesclando a fantasia e a realidade que contribui para o desenvolvimento individual

e coletivo da crianga enquanto pertencente a uma sociedade.

O brinquedo ¢ a atividade principal da crianga, aquela em conexéo com a
qual ocorrem as mais significativas mudancas no desenvolvimento
psiquico do sujeito e na qual se desenvolvem os processos psicologicos
que preparam o caminho da transi¢éo da crianca em direcdo a um novo e
mais elevado nivel de desenvolvimento. (LEONTIEV, 1980 p.122)

Como embasamento para o projeto vigente, tem-se 0 estudo realizado pela
mestra em educacdo Fernanda de Morais desenvolvido no ano de 2009 em
diferentes escolas do Brasil, que teve como objetivo compreender a relacao das
criancas com bonecos de diferentes representaces de bidtipos e compreensao
dos conceitos de corpo, raca e género dentro do ambito das brincadeiras. De
acordo com a autora, por meio da interacdo com o brinquedo a crianga desenvolve
uma andlise de questdes pertinentes ao seu corpo e dos demais ao seu redor,

criando ligacbes e associacbes que permitem compreender a existéncia e
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caracteristicas alheias. A Figura 1, apresenta 0s registros de uma entrevista

realizada neste estudo qualitativo com criangas em idade escolar, apresentando
diferentes bonecos de varias etnias do mundo que foram coletados em viagens
realizadas pela autora afim de compreender a representatividade em outros
paises. Nesta etapa da pesquisa, foi possivel observar que as criancas
imediatamente faziam relagbes das bonecas com as pessoas que conhecem, seja
em funcdo da cor da pele, cabelo, corpo e demais caracteristicas, além de definir

0s objetos como “feios ou bonitos”.

Figura 1: Estudo de percepc¢ao

“— Eu nao acho feio, porque esse cabelo é parecido com o do meu irméo.”
(Figura 11. Menino de 6 anos, Escola Estadual A)

“— Ele é careca e preto. Meu avd também é careca. Eu acho isso feio.”
(Figura 12. Menino de 6 anos, Escola Estadual A)

“_ E bonita por causa que ela é da minha cor. (disse passando a mac no
proprio brago)”

Fonte: Morais, 2009, p.57.

A crianca busca nos elementos da boneca, caracteristicas fisicas que
possuem relacdo visual com os individuos do seu convivio, seja familia, amigos,
professores, entre outros e assim, o ato de brincar se torna mais verossimil pois
desenvolve associacfes reais do seu cotidiano. Esta afirmacdo também é
embasada por Pedrosa (1996, p.56), que afirma por meio de seus estudos que a
crianga sintetiza e apoia seus sentimentos e comportamentos nos sujeitos e
objetos ao seu redor, uma vez que esta recebe uma informacdo, a processa e

responde mediante a estes estimulos externos.
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As criangas possuem um corpo para o qual olham, mas também se
relacionam e observam as diferencas e semelhancas entre seus
corpos e de seus pares, entre 0s seus corpos e de seus pais, entre 0s
seus corpos e das que véem, nos diferentes ambientes que circula.
Assim como convivem com “corpos humanos”, as criangas, por terem
a elas dedicados os brinquedos e bonecas possuidores de corpos,
convivem com estes “corpos de bonecas/os”. Por haver essa intensa
relacdo, estas ndo ficam aprisionadas apenas ao olhar as/os
bonecas/os, mas o que véem, também circula nas formas como as

criancas olham os seus e os outros corpos. (MORAIS, 2009, p.56)

Como afirma Cruz (2011), as bonecas sdo produtos que podem ser
identificados como artefatos que representam uma cultura, em associacdo com
praticas sociais que refletem um determinado grupo de pessoas, lugares,
identidades e perfis sociais, como formas de ressignificacéo cultural, deste modo,
“os corpos dos bonecos e bonecas fabricam modos de subjetivacdo que
produzem ‘verdades’ sobre como deve ser o corpo, 0 comportamento e as
atitudes normais” (CRUZ, 2011, p.1).

Todos estes conceitos abordados anteriormente, sdo subprodutos que
estdo atrelados aos discursos de representatividade por meio do empoderamento
de movimentos sociais na discussédo que permeia a igualdade racial e de género.
Como efeito dessas intervencdes, pode ser citado o caso da campanha “Cadé
nossa bonece?” da ong brasileira Avante, que tem por finalidade estimular a
doacdo e criacdo um acervo de bonecas que representem a diversidade da
populacédo negra brasileira, de acordo com Marques (2016). Outro exemplo, é o da
loja Preta Pretinha que identificou uma necessidade de criar bonecas com
diferentes caracteristicas fisicas das muitas etnias do Brasil, como pode ser visto
na Figura 2. A marca desenvolve bonecas de pano com particularidades fisicas e

vestimentas identitarias destas culturas.
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Figura 2: Bonecas da marca Preta Pretinha

A

Fonte: Preta Pretinha, 2017.

Com base nesta andlise apresentada, é possivel concluir que por meio do
Design de Superficie ha uma representacéo visual dos elementos que designam
uma estética ou conceito, tornando-se uma plataforma de experimentacdo e

propagacéo de ideias.

Design de superficie e a interface criativa

O Design de Superficie € o campo do design destinado a criar imagens,
texturas, cores e acabamentos diversos para as superficies. Esta nomenclatura
pesquisa como 0S componentes tateis e visuais de um produto de design
interferem no modo de percepcdo do seu usuario (e/ou observador), ou seja,
gual a relevancia e quais aspectos podem ser explorados e melhorados para
que os projetos desenvolvidos ganhem ainda mais significado. “E uma
atividade em que se desenvolvem projetos de constituicdo e/ou revestimentos
de superficies, conferindo qualidades estéticas, funcionais e estruturais a um
objeto” (RUTHSCHILLING, 2008).

Neste sentido, sdo inseridos aqui questdes visuais e tateis que de
acordo com Borges (1996), sdo complementares e interdependentes uma vez
gue uma intensifica a percepcao da outra por meio da exploracdo sensorial. Em
um primeiro momento, é por meio da visdo que é processada a informacéao
daquilo que se observa. Posteriormente, € por meio do tato, por exemplo, que
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se pode compreender questdes de tridimensionalidade, uma vez que as maos

da crianca sdo uma ferramenta de absorcdo sensorial do mundo de maneira

sistematica.

Consideracdes Finais

As metodologias de producéo da colecéo iniciaram-se pela triagem dos
residuos téxteis afim de selecionar materiais que obtivessem aplicabilidade na
confeccdo das bonecas (corpo, roupas e demais caracteristicas). Foi realizada
uma pesquisa acerca das etnias (consequéncia da miscigenacdo) e
caracteristicas da populagdo brasileira delimitando-se alguns grupos em
especifico. A partir disto executou-se a geracdo de alternativa para cada um
dos atributos das bonecas com relagdo ao mix de tecidos destinados a
representar pele, roupa, bi6tipo e cabelo para cada uma destas que foi
fundamental para a representacéo da colecéo final, que pode ser observada na

Figura 3.

Figura 3:Colecao final de bonecas de pano

LA

Fonte: Os autores, 2017.
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O processo de confeccdo teve como primeira etapa a modelagem dos

corpos, roupas e sapatos seguidos pelo encaixe e corte das pecas que fizeram
parte da composi¢do do brinquedo. Desta forma iniciaram-se as fases de
fechamento (costura) das pecas que possibilitaram desenvolver uma visao
processual que otimizou etapas garantindo melhores resultados ao projeto. O
acabamento foi efetuado e configura-se como a aplicacéo do cabelo, feitio de
trancas e o desenho do rosto que foi posteriormente bordado. Por fim realizou-

se a producao fotografica da boneca confeccionada.

Figura 4: Boneca confeccionada

Fonte: Os autores, 2017.

Partindo dos resultados obtidos nos processos apresentados, pode-se
compreender que métodos sdo mais assertivos para a execug¢do dos produtos
finais além de expandir as possibilidades de bonecas que podem ser produzidas.
Os proximos passos pertinentes ao projeto se voltam a confeccdo de todas as

bonecas propostas na colecao utilizando como base a boneca prot6tipo produzida.
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