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DESIGN FOR DIFFERENCE: DIALOGOS ENTRE DESIGN DE
MODA E ARQUITETURA

Design For Difference: dialogues between Fashion Design and Architecture

Pereira, Marcus Vinicius; Mestre; UAM, marcusvpereira@live.com?
Mesquita, Cristiane; Doutora; UAM, cfmesquita@anhembi.br?

Resumo: Este artigo articula as areas do Design de Moda e da Arquitetura a partir da
colecdo Design for Difference, desenvolvida pela designer de moda norte-americana
Angela Luna. Em seu trabalho, cria pegcas com a proposta de solucionar necessidades
de pessoas em situacdo de deslocamento migratério. Design for Difference aponta
para uma breve discussao do vestivel como territério de existéncia, colaborando na
ampliacdo do didlogo.

Palavras chave: Design de Moda; Arquitetura; Design for Difference;

Abstract: This paper articulates the areas of Fashion Design and Architecture based
on the “Design for Difference” collection, developed by American fashion designer
Angela Luna. In her work, Luna creates pieces of clothing aimed at helping solve the
needs of people in situations of migratory displacement. “Design for Difference”
presents a brief discussion of wearables as territories of existence, contributing to
amplify the dialogue.

Keywords: Fashion Design; Architecture; Design for Difference.

Introducéo

O periodo que compreende as Ultimas décadas do século XIX e o inicio
do século XX foi marcado por fortes mudancas no contexto social, econémico,
tecnoldgico e cultural no Ocidente, em sua maioria decorrentes do advento da
Revolucao Industrial. Neste periodo, a introducdo de novos modos de producéao
reforcava a ideia de progresso. Este ideal de evolugcédo pode ser ilustrado pelas
reformas nos meios de transportes e de comunicagdo — que se tornaram mais

rapidos e eficientes — alterando fortemente a percepcéo de tempo e de espaco.

! Marcus Vinicius Pereira é arquiteto, especialista em Design de Interiores e Mestre em Design. Professor Universitario
da Universidade Anhembi Morumbi e Universidade Nove de Julho.

2 Cristiane Mesquita psicoterapeuta, professora e pesquisadora do Programa de Pds-Graduagdo em Design. [Mestrado
e Doutorado] da Universidade Anhembi Morumbi, onde atua na linha de pesquisa Design: Teoria, Histéria e Critica; E
doutora e mestre em Psicologia pelo Nucleo de Estudos da Subjetividade - PUC-SP.
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Os avancos tecnolégicos alteram os modos de vida e instalam outros

modos de comunicacédo e producdo, modificando sensivelmente as questdes
de alguns campos de producdo e saber. Neste contexto, a Arquitetura e o
Design de Moda ampliam seus didlogos e experimentacdes em comum. Por
exemplo, arquitetos adotam estratégias geralmente usadas no Design de
Moda, tais como impressdo, pregas, drapeados e técnicas de tecelagem,
enquanto designers de moda constroem roupas que referenciam pilares da
Arquitetura, como o volume e a estrutura.

Neste contexto, o presente artigo apresenta uma sintese da abordagem
gue foi realizada em pesquisa de Mestrado® de natureza qualitativa e de
carater exploratorio, com dados levantados por meio de referéncias
bibliograficas, no contexto da sociedade contemporanea. Enfoca o conceito de
efemeridade como forte vetor da producdo de subjetividade contemporanea.
Traca conexdes entre Design de Moda e Arquitetura, tomando abordagens da
Filosofia como fio condutor. A partir da investigacdo de teorias, obras e
vestiveis, configuram-se articulacdes entre os campos, melhor compreenséao de
seus dialogos e expanséao, pela abordagem dos objetos de estudo: o projeto
Blur Building, desenvolvido pelo estidio de arquitetura Diller Scofidio, a colecéo
Afterwords, de autoria do designer Hussein Chalayan e a coleg¢&do Design for

Difference, elaborada pela designer Angela Luna.

Tempo e espaco: aspectos contextuais

Na segunda metade do século XIX, o mundo foi transformado por
modificagdes cientificas, tecnoldgicas, econdmicas, artisticas e culturais,
provocando mudancas nos modos de viver, trabalhar, vestir, construir, se
locomover e se comunicar, ou seja, instaurando novos processos de
subjetivacdo. Inicia-se uma fase de desenvolvimento tecnolégico na Europa
Ocidental, que perdura até meados do século XIX. Esse periodo fez com que

as elites europeias assegurassem ‘o dominio de forcas naturais, de fontes de

3 Este artigo é parte da pesquisa de Mestrado “Design de Moda e Arquitetura: efemeridade entre corpos e espacos”,
realizada no PPGDesign da Universidade Anhembi Morumbi, de minha autoria sob orientagdo da Prof.2 Dr.2 Cristiane
Mesquita.
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energia cada vez mais potentes, de novos meios de transporte e comunicacao,

de armamentos e conhecimentos especializados’ (SEVCENKO, 2001, p. 14),
proporcionando grande acumulo de riqguezas e a conquista de um vasto
territério mundial. Tais variaveis que produzem os modos de subjetivacédo
daguele momento se constituem como catalizadores do que vive-se apos a
Segunda Guerra Mundial consolidam-se a partir dos anos 1950 até os dias
atuais. Dentre varias modificacdes que ocorreram, vale destacar mudancas dos
modos de producédo, o processo de globalizacdo com a abertura de mercados
internacionais, a pulverizacdo de poélos criadores, a mistura de culturas e
referéncias, a presenca da midia de massa e dos dispositivos moveis, entre
outros que contribuiram para a aceleracdo da percepcdo do tempo e do
espaco.

Estas alteracdes fizeram parte do processo de industrializacéo, pode ser
entendido como o momento no qual a agricultura e o comércio foram
substituidos pelas fabricas, e as industrias passaram a ser a base da
economia. Para Sevcenko (2001) esta série de processos de subjetivacéo,
alterou completamente aspectos sociais, econdmicos e politicos.

A industrializacdo contribuiu para outro processo que marca esse
periodo: a urbanizacdo. Tendo em vista a crise na agricultura, a populacéo
rural se deslocou para as cidades em busca de emprego e de melhores
condicbes de vida. O movimento migratorio causou uma série de problemas
sociais, visto que as cidades ndo estavam preparadas para receber essa
grande populacao vinda do campo, dando inicio as primeiras metrépoles como
afirma Cardoso (2008). Em 1870, com a Revolucdo Cientifico Tecnoldgica,
novos campos industriais foram gerados, tais como as industrias elétricas,
quimicas e petroliferas (SEVCENKO, 2001).

Tais transformacdes sociopolitico-econémicas passaram a dominar o0s
modos de producédo, fazendo com que os corpos fossem obrigados a se
adaptar as maquinas cada vez mais modernas e aceleradas, impulsionando a
proeminéncia das maquinas e das engenharias de fluxos. E o caso dos
sistemas de fornecimento de agua/esgoto, energia elétrica, gas, telefone e

transportes que, em ritmo acelerado, transformaram os valores da sociedade.
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Outro processo fundamental para essa aceleracédo foi a globalizacéo,

gue ja vinha sendo impulsionada pelo surgimento de novos meios de
transporte, como transatlanticos, carros, caminhdes, motocicletas, trens
expressos e avides, trazendo muito mais velocidade para o cotidiano da
sociedade. Também, novos meios de comunicacdo, como o telégrafo, o radio,
a fotografia e o cinema, contribuiram significativamente para que se
modificasse a percepcao na aceleracao da passagem do tempo e do espaco.

O desenvolvimento de tantas inovacdes nos setores de transportes e
comunicacdo permitiu um intercambio global mais rapido. Com isso, a
necessidade de ampliar mercados levou as na¢fes, aos poucos, a se abrirem
para produtos estrangeiros, principalmente a partir do século XX. Sobre esse
periodo, Santos (1996) reflete: ‘A instantaneidade da informacao globalizada
aproxima os lugares, torna possivel uma tomada de conhecimento imediata de
acontecimentos simultdneos e cria, entre lugares e acontecimentos, uma
relacdo unitaria na escala do mundo’ (SANTOS, 1996, p. 49). Lipovetsky
completa ainda que os processos de subjetivacdo atravessados pela
efemeridade desde os tempos modernos contribuiram para uma sensacao de
reducdo de distancias, “aproximando” nagodes, culturas e modos de vida. Em

suas palavras:

Chegou o tempo em que o0 espaco e o tempo se globalizaram de alguma
maneira: a Terra transformou-se em um microuniverso que a velocidade
das redes de comunicagdo tornou acessivel em toda parte, com uma
guase instantaneidade (LIPOVETSKY; SERROY, 2011, p. 21-22)

bY

Posteriormente a Segunda Guerra Mundial, as transformagdes
cientificas e tecnoldgicas, se aceleram ainda mais, definindo o periodo
designado como Pdés-Modernidade (LYOTARD, 1986). A segunda metade do
século XX é marcada por ‘mudancas consideraveis nas categorias espaco-
temporais, alteragfes drasticas em normas estéticas e em principios cientificos
e morais, enfim, a desintegracdo do mundo antes dito tradicional’ (MESQUITA,
2010, p. 49).

Essa linha de pensamento nos remete

Y

a abordagem de Deleuze e
Guattari para 0 que se passa no contemporaneo, na medida em que adotam
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um conceito derivado da botanica — o rizoma, que sera abordado no préximo

tépico.

Considerando que a efemeridade é um vetor dos processos de
subjetivacdo e que ndo é possivel considerar o periodo contemporaneo como
uma linha do tempo, mas sim uma rede temporal, formada por fluxos cruzados
gque se entrelagcam a todo momento, tomaremos o conceito do rizoma
desenvolvido por Deleuze e Guattari para ilustrar este periodo.

O rizoma é um termo da boténica, que remete as raizes que nao sao
arbdreas, mas sim aéreas. Ou seja, ndo se fixam na terra, espalham-se para os
lados, para cima e para baixo. A imagem criada configura-se como rede e
favorece uma forma de visualizacdo dos modos de producéo e funcionamento
da subjetividade, cujas variaveis ndo lineares tornam impossivel a
determinacdo de origem e de fim, ressaltando 0s processos em constantes
cruzamentos e infinitas conexdes. Este entendimento € iluminado pela
proposi¢céo da dupla de autores, que assim definem o rizoma: ‘Ele néo é feito
de unidades, mas de dimensdes, ou antes, de direcdes movedicas. Ele néo
tem comeco nem fim, mas sempre um meio pelo qual cresce e transborda. Ele
constitui multiplicidades lineares a n dimensfes, sem sujeito nem objeto [...].
Oposto a uma estrutura, [...], 0 rizoma é feito somente de linhas’ (DELEUZE;
GUATTARI, 2011, p.43).

Em outras palavras, € como se o rizoma se referisse a um mapa em
constante movimento, em alteracdes perpétuas a partir das multiplicidades de
entradas e saidas. O rizoma ‘ndo comega nem conclui, ele se encontra sempre
no meio, entre as coisas, inter-ser, intermezzo. A arvore é filiacdo, mas o
rizoma é alianca, unicamente alianca. A arvore impde o verbo ‘ser, mas o
rizoma tem como tecido a conjuncéo ‘e... e... e...” (Ibid., p.48).

A imagem e os principios do rizoma colaboram para ressaltar as
consideragcdes que, encaminham a contextualizacdo do periodo
contemporaneo e configurar o cenario para a apresentacdo dos campos de
estudo desta pesquisa. Neste cenario, areas como do Design de Moda e
Arquitetura tornam-se mais experimentais e propensas aos dialogos,

praticando modos mais flexiveis de producdo e de linguagens. Questdes
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referentes ao corpo e ao espaco associam-se a conceitos como o0

deslocamento e a efemeridade, a medida que as formas de interacdo social se
modificam e os avancgos tecnoldgicos aceleram os modos de comunicacgao.
Neste contexto, para uma melhor compreensao da colecdo de moda Design for
Difference sera apresentado a seguir uma breve discussédo do vestivel como
producéo de territorio de existéncia, colaborando na ampliacédo do didlogo entre
as areas do Design de Moda e da Arquitetura proposta nesta pesquisa.

Entre corpo e territorio: um olhar a partir de vestiveis

Entre as relacdes do Design de Moda e Arquitetura, é possivel enfatizar
guestdes referentes a escala, visto que ambas necessitam do corpo para se
tornarem dimensionais e ganharem expressividade no espa¢o, cada uma em
sua proporcdo. Neste sentido, o conceito de territério — da forma como é
trabalhado pelo filésofo Gilles Deleuze e pelo psicanalista Félix Guattari - pode
colaborar para incrementar este dialogo.

A partir da etologia - uma ramificagdo da zoologia que trata dos instintos
animais - 0s autores apresentam o conceito de territério, baseado na
demarcacao de morada dos animais por meio de sinais sonoros e visuais. Nas

palavras da dupla:

O passaro Scenopoietes dentirostris estabelece suas
referéncias fazendo, toda manh&, cairem da arvore folhas que
ele cortou, virando-as em seguida do lado inverso, para que
sua face interna mais pdlida contraste com a terra: a inversao
produz matéria de expressao [...] O territério ndo € primeiro em
relacdo a marca qualitativa, € a marca que faz o territério. As
funcbes num territério ndo sdo primeiras, elas supdem antes
uma expressividade que faz territério. (DELEUZE; GUATTARI,
2012, p. 128).

Um territrio pode se constituir através de variaveis que demarcam um
habitat, uma morada, uma sensacao de existir, de estar seguro e confortivel
subjetivamente. O territorio é demarcado pela capacidade de produzir
distancias, sensacfes de contorno de um corpo ou de uma morada. Delineia

um lugar de existéncia, mesmo que efémero — mesmo que o territério seja um
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lugar de passagem. ‘O que € meu € primeiramente minha distancia, ndo

possuo sendo distancias’ (ibid., p.134).

Nesse sentido, o territério pode ser entendido como uma dimensao que
protege determinado corpo e que, a0 mesmo tempo, potencializa sua
capacidade de agir. ‘Se for preciso, tomarei meu territorio em meu proprio
corpo, territorializo meu corpo: a casa da tartaruga, o eremitério do crustaceo,
mas também todas as tatuagens que fazem do corpo um territorio’ (ibid.,
p.135). Segundo Saltzman (2004) o corpo é tomado como territério, sendo
passivel de mutacdes ao longo da vida para dar conta do fluxo continuo de
producdo de subjetividade e dos processos de subjetivacao, visto que € nele
gue séo gravados 0os medos, as ansiedades, as tristezas, as alegrias; enfim, a
constituicdo do sujeito, sua existéncia. Para a autora, 0 corpo reage aos
estimulos ambientais, além de absorver o meio ambiente em que esta inserido,
assimilando algo indesejavel ou prejudicial a ele proprio. Os registros do corpo
no inconsciente, automaticamente estimulam mudancas nele, seja de meras
atitudes corporais ou até mesmo dores ou doencas. ‘Corpo e ambiente definem
um mapa de impressdes reciprocas’ (ibid., p. 20), isto é, o tempo todo se
encontram, modificando-se e sendo modificados.

Em dialogo, Mesquita afirma que ‘o corpo é o lugar onde a subjetividade
€ concretamente materializada ou, poderiamos dizer, encarnada’ (MESQUITA,
2010, p. 60). Pois a Moda constitui um importante vetor para producdo de
subjetividade, em um momento no qual os verbos “aparentar” e “aparecer” séo
muito valorizados como atributos nos modos de vida contemporaneos (ibid.).

Para Saltzman, a roupa é o primeiro espac¢o habitado. Ela se torna um
elemento que influencia e delimita a postura corporal, os gestos, o0s
movimentos e a sensibilidade do corpo, fazendo a conexdo entre corpo e meio
ambiente, ajudando a adaptar-se as diferentes condicdes do entorno, é
protecdo, é a margem entre a escala individual privada e o meio ambiente
publico: ‘O corpo é o interior da roupa, 0 seu contetudo e suporte, enquanto a
roupa cobre-o como uma segunda pele ou primeira casa, se transforma em seu
primeiro espagco de controle e, também, significagdo no dominio publico’
(SALTZMAN, 2004, p. 09). O Design de Moda pode ser considerado um
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redesign do corpo, visto que os vestiveis interferem nos ‘modos de vida do

usuario: suas percepcdes, suas sensacfes, a nocdo do seu corpo, sua
sexualidade, sua vitalidade. Porque as roupas propdem - e constroem -
confirmacdes, ou seja: espacos, habitos’ (Ibid., p. 10). Mesquita enfatiza os
didlogos entre corpo e roupa: ‘os corpos esperam da roupa e da Moda. Alguns
corpos esperam de seus envoltérios, territorios expressivos de si e do mundo’
(MESQUITA, 2000, pp. 134-135). A partir destas discussoes, vale pensar que,
para além da perspectiva espacial, os vestiveis também podem constituir-se
como ‘“territérios de existéncia™. Afinal, para Deleuze e Guattari (2012), as
gualidades expressivas demarcam uma espécie de dominio ou uma
“assinatura”, quando se mostram como uma “marca territorial” ou
territorializante, e engendram dimensdes temporais e espaciais. Nas palavras
dos autores, ‘ha territorio a partir do momento em que componentes de meios
param de ser direcionais para se tornarem dimensionais, quando eles param
de ser funcionais para se tornarem expressivos’ (DELEUZE; GUATTARI, 2012,
p. 127).

Segundo Mesquita, ‘0 vestuario pode se apresentar como uma das
linhas dessas forcas que delineiam um ‘lugar de expressédo’, como uma das
costuras que amarram um territério existencial’ (MESQUITA, 2000, p. 135).
Constituir territérios a partir do corpo e dos vestiveis considera ‘todo um
conjunto de componentes — espaco, tempo, valores, comportamentos, trabalho,
relacdes com as pessoas — vestimentas de varias naturezas que marcam uma
‘morada’, um existir estabilizador e calmante no seio do caos’ (ibid.). Portanto,
0s vestiveis podem se apresentar como poténcias que alinhavam um “lugar de
expressao” e constituem territérios de existéncia em constante movimento. Em
outras palavras, um territério estd sempre em vias de desterritorializacdo e
reterritorializagdo, pois € constituido por vetores que se encontram em
constante modificacdo e cruzamentos. A relacdo entre os trés movimentos —
territorializacdo, desterritorializacédo, reterritorializacdo — ndo é de oposicao,

mas de dinamismo. Um corpo, uma subjetividade, um territério se produz e se

4 Vale lembrar que um territério de existéncia é constituido por diversas instancias componentes dos processos de
subjetivacéo coletivos e individuais, sendo a roupa apenas uma dessas dimensdes. As variaveis dos processos de
subjetivacéo, todas elas, podem produzir territérios e vetores de desterritorializacdo (MESQUITA, 2000).
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encontra sempre suscetivel a desterritorializar, sempre em processo. Neste

continuo, as desterritorializagbes podem produzir a necessidade da criacao de
novos espacos, novos valores, novas relagdes, enfim, novos territorios de
natureza fisica, espacial, relacional, psiquica etc. (MESQUITA, 2010).

Vale lembrar, que nesta dindmica, por vezes ocorrem processos de
reterritorializacdes-padréo, de territdrios prét-a-porter — prontos para 0 USO,
movidos menos pela singularidade e pelas forgcas sensiveis, e mais por
instancias de poder e pelas forcas reguladoras que oprimem expressividades.
Mesquita ilustra essa proposicao enfatizando os territorios possiveis através do

corpo e das roupas:

Criar territérios através das roupas — e mesmo através da Moda
— ndo é se grudar nas identidades-porto-seguros, assim como
acontece mais recorrentemente. E sim, “ouvir’ o que se passa
sensivelmente. E escutar o corpo primeiro para tentar compor
paisagens expressivas com o vestuario (ibid., p. 139).

Esta proposicdo enfatiza o territério de existéncia constituido por
variaveis subjetivas e qualidades expressivas, aproveitando-se de
possibilidades do proprio meio. Para Deleuze, ‘as qualidades expressivas ou
matérias de expressdo entram em relacdo moéveis umas com as outras, as
guais vao ‘exprimir’ a relacao do territério que elas tracam com o0 meio interior
dos impulsos e com o meio exterior das circunstancias’ (DELEUZE, 2012, p.
131).

Esta breve abordagem da proposi¢cao dos vestiveis como produtores de
territérios de existéncia conduz a uma articulacdo com a colecdo de moda
denominada Design for Difference desenvolvida pela designer Angela Luna.
Esta colecdo materializa vestiveis que podem ser tomados como “territérios de

existéncia”.

Design for Difference: territérios em deslocamento

Angela Luna é uma designer de moda norte-americana, graduada pela

Parsons School of Design. Sua cole¢ao Design for Difference foi apresentada
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durante o Parsons Benefit 2016 e conquistou o prémio Womenswear Designer

of the Year Award e o Eyes on Talents Innovation Award daquele ano.

Design for Difference € uma colecdo de pecas dirigida a corpos
masculinos e femininos, e com tamanho Unico, confeccionadas em tecidos
resistentes e de longa duracdo, a prova de intempéries. As roupas S&o
multifuncionais, preparadas para o uso em varias ocasides e ambientes, tais
como uma trilha na mata, um passeio pela cidade, um passeio de barco, uma
caminhada carregando bebés ou até mesmo a sobrevivéncia em uma situagao
de fuga (ADIFF, [s.d.]).

A colecdo conta com sete propostas que possibilitam transformacoes
explorando a multifuncionalidade das pecas. Dentre as pecas, a Large Tent
Jacket (Figuras de 1 a 3) é uma jaqueta que pode se transformar em um saco
de dormir ou em uma barraca, capaz de acomodar até cinco pessoas — sendo
dois adultos e trés criancas. A Small Tent Jacket (Figuras de 4 a 6) possui as

mesmas caracteristicas de transformacéo, abrigando apenas dois adultos.

Figura 1, 2 e 3: Large Tent Jacket

Fonte: <http://www.adiff.com/large-tent-jacket>. Acesso em 29/11/2016.
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Figura 4, 5 e 6: Small Tent Jacket

Fonte: <http:/mww.adiff.com/small-tent-jacket>. Acesso em 29/11/2016.

Outra peca da Design for Difference é denominada Inflatable Flotation
(Figuras de 7 a 10), uma jaqueta construida em material téxtil impermeavel e
equipada com um painel inflavel para flutuagdo. Pode transformar-se em um
colete salva-vidas ou ser usada fora da agua, como casaco. Também possui
tiras de tecido reflexivo que brilham no escuro.

O Child Carrying (Figuras de 11 a 14) também é uma peca
confeccionada em tecido com propriedades reflexivas, que resulta em uma
jagueta com um apoio removivel para transportar criancas passivel de ser

afivelado tanto na parte da frente como na parte de tras da peca.

Figura 7, 8, 9 e 10: Inflatable Flotation

Fonte: <http://www.adiff.com/inflatable>. Acesso em 29/11/2016.
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Figura 11, 12, 13 e 14: Child Carrying

Fonte: <http://www.adiff.com/child-carrying>. Acesso em 29/11/2016.

Tanto pela descricdo da designer (ADIFF, [s.d.]) quanto pela verificacdo
nas imagens, percebe-se que, na colecdo Design for Difference, Luna
desenvolve vestiveis capazes de amenizar dificuldades enfrentadas por
refugiados® em situacdo de deslocamento, tais como a falta de abrigo, o
transporte de criancas e até mesmo 0s perigos do deslocamento por via
maritima. Cada peca da colecdo responde a uma ou mais condi¢cdes que
podem vir a ser vivenciadas por corpos em deslocamento, em estado de
passagem, e alocados em espacos efémeros.

Apés a repercussao do desfile, Luna fundou a marca que leva 0 nome
da colecao (Design for Difference ou ADIFF). Em seu site, a criadora definiu
como misséo: ‘fornecer projetos inovadores e de responsabilidade social para
uma populacdo desfavorecida, criando um design que contesta questdes
globais e impulsiona a consciéncia’ (ADIFF, [s.d.]). O modelo de negécio é
diferenciado pela proposta de cunho social: a cada peca vendida no mercado,
uma sera doada para refugiados em situacdo de necessidade. Desta forma, o
lucro é redirecionado, em apoio a iniciativas humanitarias. Segundo a designer,

a ‘moda ou qualquer outra industria pode facilmente tornar-se um movimento

5 A Europa passa por uma crise de refugiados e migrantes. Segundo dados da agéncia para refugiados da ONU
(Acnur), mais de 300.000 refugiados e migrantes fizeram a perigosa travessia pelo mar Mediterraneo em 2016, a
maior parte vindo da Siria, Afeganistao, Nigéria e Eritréia. Fonte:
<http://www.acnur.org/portugues/noticias/noticia/mais-de-300-mil-refugiados-e-migrantes-cruzaram-o-mediterraneo-
em-2016/> Acesso em 31/01/2017.
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para a mudanca. Talvez ndo seja capaz de resolver a propria crise, mas com

certeza pode fazer a diferenga’ (ADIFF, [s.d.]).

No inicio do outono de 2016, as pecas da colecao foram levadas pela
designer e sua equipe a varios campos de refugiados na Grécia. Com essa
acao, eles propunham que refugiados experimentassem/ testassem o0s
vestiveis, em seu cotidiano.

A partir dos trajetos conceituais anteriormente percorridos, observa-se
gue os vestiveis da colecédo Design for Difference potencializam os corpos para
o deslocamento, fornecendo abrigo, seguranca, conforto e protecdo no
percurso. Vestiveis como o Large Tent Jacket e o Small Tent Jacket, além da
funcdo de vestir, aquecer e proteger o corpo, constituem um espago efémero,
capaz de ser habitado durante a migracdo e de minimizar problemas®. A
jaqueta Inflatable Flotation proporciona alguma seguranca para travessias
maritimas’ e o Child Carrying é estratégico para a travessia de refugiados com
bebés?, ja que oferece apoio acolchoado adequado para o transporte.

As pecas de Design for Difference sdo como roupas territorio de
existéncia, que oferecem uma configuracdo espaco-temporal para corpos que
se encontram fragilizados, desterritorializados e no limiar entre a vida e a
morte. Os vestiveis funcionam como territérios efémeros, ainda que sempre na
iminéncia de desterritorializacdo para essas existéncias impermanentes, em
deslocamento de um espaco a outro e em pleno exercicio da efemeridade. As
roupas propostas por Luna podem funcionar como esses territorios, pois foram
projetadas para melhorar a condicdo dos refugiados durante o deslocamento.
Os refugiados habitam os vestiveis, vestem os territorios efémeros de Design
for Difference que potencializam seus corpos para a travessia, na busca por
uma nova morada geografica e subjetiva: as roupas tornam-se protecdo e

abrigo, ainda que temporariamente. Portanto, pode-se enfatizar que as pecas

6 De acordo com a OIM (Organizagdo Internacional para a Migragdo), desde o inicio de 2017 ja foram registradas cinco
mortes de migrantes/refugiados por hipotermia, além de cerca de 1.000 pessoas ainda em tendas e dormitérios sem
aquecimento na Grécia. Fonte: <http://br.reuters.com/article/worldNews/idBRKBN14X1CL> Acesso em 31/01/2017.

7 Segundo a agéncia para refugiados da ONU (Acnur), no ano de 2015, mais de um milhdo de pessoas cruzou o
Mediterraneo, e 3.771 mortes foram registradas. Ja no ano de 2016, 14 pessoas em média morreram todos os dias
nesta travessia, totalizando cerca de 5.000 mortes, o maior namero ja registrado. Fonte:
<http://www.acnur.org/portugues/noticias/noticia/apos-nova-tragedia-no-mediterraneo-numero-de-mortes-ultrapassa-
5-mil-no-ano-e-estabelece-recorde/> Acesso em 31/01/2017.

8 Segundo dados da ONU, mais de 306 mil bebés nasceram ja refugiados desde o inicio do conflito na Siria em 2011.
Fonte: <http://www.bbc.com/portuguese/internacional-37191885> Acesso em 31/01/2017.
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da colecdo Design for Difference carregam os atributos de vestir e abrigar

corpos em situacao de deslocamento — carregam a poténcia de se tornar um
lugar, um habitat efémero que podera ser desfeito e tornar a se transformar
apenas em roupa.

A efemeridade é o vetor constituinte do sistema da moda (LIPOVETSKY,
1989). Entretanto, no caso dos territorios vestiveis de Design for Difference,
esta logica ndo trata de uma renovacdo em prol da l6gica da obsolescéncia,
mas sim de convocar uma funcdo social e ética para o campo do Design. Os
principais parametros de projetos em Design incluem funcdes praticas,
estéticas e simbdlicas® e, em geral, as pesquisas sobre necessidades dos
usuérios destacam a funcionalidade. Neste contexto, vale enfatizar também
gue Design for Difference toca nos aspectos subjetivos e sociais do usuario,

criando explicitas aproximacdes com questdes éticas e politicas.

Consideracoes Finais

O trajeto desta pesquisa apresenta um percurso conceitual que enfoca o
conceito de efemeridade como forte vetor da producdo de subjetividade
contemporanea. Tal enfoque pretende contribuir para as areas do Design de
Moda e Arquitetura de maneira a enfatizar seus dialogos e repertorios.

Neste sentido, a verificagdo do trabalho Design for Difference como
articulador do conceito de efemeridade é tomada no corpo, com base no
conceito de territorio de existéncia. E nessa perspectiva, é capaz de
potencializar atributos poéticos e politicos do Design, na medida em que essa
colecdo responde a problemas passiveis de ser vivenciados por corpos em
deslocamento, em estado de passagem, potencializando-os para a travessia na
busca de uma nova morada geografica e subjetiva: as roupas tornam-se
protecdo e abrigo, o que pode apontar para futuras investigacbes e
desdobramentos desta pesquisa.

9 Sobre as fungbes de um projeto de design, Lobach define: ‘S&o fungbes praticas de produtos todos os aspectos
fisiologicos do uso’ (LOBACH, 2001, p.58). ‘A fungéo estética dos produtos é um aspecto psicoldgico da percepgéo
sensorial durante o seu uso’ (ibid., p.59-60). ‘A funcédo simbdlica dos produtos é determinada por todos os aspectos
espirituais, psiquicos e sociais do uso’ (ibid., p.64).
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