am 20 e 20 al 2O aml 2OV al 2OV =

o | coLoQuIO
13 DE MODA 11 a15 OUTUBRO DE 2017 - UNESP Bauru - SP

ENSINO DE SEMIOTICA APLICADA ATRAVES DA
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (PjBL): UMA
PROPOSTA METODOLOGICA

Teaching of semiotics applied by Project-Based Learning:

a methodological proposal

Dra. Lucia Maziero (PUC-PR) lucia.maziero@pucpr.br

Resumo: Este artigo discute a aprendizagem baseada em projetos como metodologia
norteadora da disciplina de semibtica aplicada, tendo como resultados a realiza¢do da
pesquisa e escrita de um artigo cientifico. Apresentam-se as acdes que levaram o0s
estudantes a formulacdo do problema de pesquisa, as analises e resultados por meio
de aprendizagem ativa. Como objeto de estudo foram analisadas publicidades de joias,
veiculadas em revista de moda por meio de duas vertentes semibticas.

Palavras chave: ensino; semidtica; aprendizagem ativa

Abstract: This article discusses project - based learning as a guiding methodology for
the discipline of applied semiotics, with the results of the research and writing of a
scientific article. The actions that led the students to the formulation of the research
problem, to the analysis and results through active learning are presented. As an object
of study, advertising of jewelery, published in a fashion magazine, was analyzed through
two semiotic aspects.

Keywords: teaching; semiotics; active learning.

Introducéo

Este artigo busca retratar as acdes de andlise sobre a introducdo de
aprendizagem ativa, particularmente a Aprendizagem por Projetos (PjBL), na préatica
de uma disciplina que tem por base cunho teérico — a Semidtica, com o intuito de
contribuir para o conhecimento que gera melhorias no ensino voltado a inovacao.

A proposta de Aprendizagem por Projetos (PjBL), definida por Lou et al.
(2012), adota como principio o papel ativo dos estudantes na constru¢cdo do
conhecimento. Nessa concepc¢éo, a aprendizagem ocorre durante o processo de

desenvolvimento do projeto. Uma caracteristica dessa concepcdo € que a
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responsabilidade da aprendizagem passa a ser do estudante, que deve assumir um

papel ativo, tendo o professor como seu orientador.

Assim, essa metodologia (PjBL) foi aplicada na disciplina de Semiética
Aplicada, do Curso Design de Moda na PUCPR. Na proposta, foi definido um projeto
norteador da aprendizagem para ocorrer durante todo o periodo semestral, o qual
envolveria desde a formulacdo da questao de pesquisa, a realizacdo da pesquisa
em si, a analise de seus resultados, e o desenvolvimento de seu produto final, que
nesse caso seria a realizacdo de um artigo cientifico.

A busca por novos meios de ensino € decorrente das mudancas na atuacao
dos individuos na sociedade, para as quais surge a necessidade de uma nova
posicdo no ensino envolvendo discentes e docentes. Esses, por muito tempo
assumiram de um lado o papel de transmissor de conhecimento, enquanto que o
outro permanecia em atitude passiva, receptiva e reprodutora, atuando como
expectador, sem maior preocupacdo com a critica e reflexdo (BEHRENS, 2011).

Logo, no que se refere ao ensino para atender aos novos perfis de
individuos e de futuros profissionais, busca-se uma reorganizacdo metodolégica
para aumentar a qualidade da aprendizagem. Tal transformac&o requer novos
sujeitos no papel desses individuos, tais como um discente ativo e reflexivo, para
tornar-se autbnomo, responsavel e capaz de atualizar suas potencialidades, de
modo criativo e indagador do conhecimento em uma realidade que é
permanentemente mutavel. Enquanto isso, o docente passa a ser um intermediador

do processo, oferecendo oportunidades para que isso aconteca (SCALLON, 2015).

Aprendizagem Ativa

Um conceito de aprendizagem ativa é estabelecido por Scallon (2015),
gue envolve tanto as abordagens tematicas como a postura do estudante e do
professor frente as mesmas. Nesse modelo, as tematicas devem tratar de
situacdes e expectativas de desempenho, da autenticidade das mesmas, da
interatividade, da aprendizagem multidimensional, do julgamento explicito e de
auto avaliacdo. Enquanto que o estudante passa a ser o protagonista do seu

estudo, e o professor como orientador, das suas descobertas para o
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conhecimento. No entanto, o papel do professor abrange também a tomada de

decisdes frente a cada situagéo, que em geral, pode nem ter sido planejada.

O processo que envolve a aprendizagem ativa deve guiar o estudante
para a sua atividade profissional. Nesse sentido, Mitre et al. (2008) lembram que
a graduacao dura somente alguns anos, enquanto a atividade profissional pode
permanecer por toda uma vida, e, nela, conhecimentos e competéncias devem
se transformar. Logo, entende-se que as praticas metodoldgicas de ensino e de
aprendizagem ativa propiciam a formacao de um profissional apto a aprender e
pesquisar continuadamente.

Para Felder e Brent (2009), a aprendizagem ativa possibilita tratar com
0 estudante situagbes de conhecimento, de habilidades e de competéncias.
Nela, o estudante é colocado como agente do processo de aprendizado,
principalmente no sentido de tornar-se autbnomo. Nesse modelo de
aprendizagem os estudantes sédo desafiados a buscarem respostas para
problemas, individualmente, e em grupo.

Assim, na area da educacdo, bem como em &reas especificas,
encontram-se varias metodologias, técnicas e instrumentos que propiciam o
aprendizado ativo. Entre os principais meios, tem-se a aprendizagem baseada
em projeto, a aprendizagem baseada em problemas ou estudo de caso, a
aprendizagem colaborativa, cooperativa, reflexiva e por pesquisa.

Lou et al. (2012) apresenta a aprendizagem baseada em projetos — PjBL
(Project-Based Learning), na qual ha sempre um produto final como resultado.
O estudo parte de um contexto em que elementos para a solugdo se apresentam
de forma aberta. As atividades geralmente definem o processo e o estudante
tem participacéo ativa na solucéo do problema. A avaliacdo dessa aprendizagem
deve ser realizada sobre o processo e também o resultado.

A aprendizagem por problemas - PBL (Learning Problem) e
aprendizagem por estudo de caso (Learning Case-Based) apresentam
procedimentos semelhantes. Entretanto, quando um problema se apresenta
definido, esse consiste em um estudo de caso (KOPP et al., 2009). Para esses
modelos de aprendizagem, parte-se de um contexto com uma problematica, que

origina questdes, para as quais deve-se pesquisar para propor a solucdo. O
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estudo de caso demanda um conhecimento anterior e visa a interpretacdo do

caso a luz de questbes propostas. O PBL abrange varios conteudos, cabendo
aos estudantes a definicdo sobre o que servira para a solucdo do problema, sem
propor um produto final. Para o estudo de caso, o estudante dispde de
informacdes para a solucéo dos problemas, diferenciando-se do PBL.

Ha varias outras situacdes de aprendizagem ativa, tais como a
colaborativa (Collaborative Learning) e a cooperativa (Cooperative Learning),
apresentadas em Panitz (2009); reflexiva (Reflective Learning) discutida em
Brockbank, McGill and Beech (2002); por pesquisa (Inquiry-Based Learning)
apresentada em Justice et al. (2009). Por fim, quando a aprendizagem possibilita
atividades em ambiente presencial e a distancia, ela € chamada de hibrida
(Learning Blended). Esse modelo de aprendizagem possibilita maior adequacéo
ao contexto e as atividades sédo coerentes e conexas ao que se pretende que o
estudante aprenda. Dentre essas, destacam-se ainda, a sala de aula invertida
(Flipped Class), apresentada em Hamdan et al. (2013), e a aprendizagem por
pares (Peer Instruction), criada por Mazur (1997).

Na sala de aula invertida (Flipped Class), a aprendizagem €é centrada no
estudante, para o qual o conteldo € propiciado anteriormente, podendo ser
acessado quantas vezes forem necessarias para sua compreensao. O conteudo
disponibilizado antes pode ser em formato de texto, de video ou de &udio, de
modo que o estudante possa acessa-lo de qualquer lugar e em qualquer tempo
para conhecé-lo. Nesse modelo de metodologia, o tempo em sala de aula passa
a ser utilizado com o professor em atividades que engajem os estudantes
ativamente, como na realizac&o de projetos, aprendizagem por pares, trabalhos
em grupos, entre outros (HAMDAN et al., 2013).

A aprendizagem por pares (Peer Instruction) possibilita a realizagéo de
atividades de interacdo. Em geral, a aprendizagem se inicia com o estudo prévio
de materiais disponibilizados pelo professor e na sala de aula, conceitos
fundamentais dos contetdos séao primeiramente respondidos individualmente e
depois discutidos em grupo. Assim, 0 momento na sala de aula consiste em
atividades de interagdo entre os estudantes para completar a aprendizagem.
Nesse modelo, a troca ativa de informacfes entre 0s pares propicia 0
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aproveitamento das competéncias dos membros do grupo para a integral

compreensao dos conceitos (MAZUR, 1997).

Nesse caminho, o Creare (2016), institucionalizado na PUCPR,
apresenta como condicbes para a aprendizagem ativa, que as disciplinas
proporcionem motivacao-significativa para o estudante; coloquem o aluno
permanentemente ativo e reflexivo, tanto individualmente como com seus pares;
oferecam meios para colaboracdo mutua entre os estudantes; e, propiciem a
associacao a acao e pratica da realidade profissional. Além dessas condi¢oes,
deve haver o alinhamento entre competéncias e habilidades, estratégias e/ou
atividades, produtos, e/ou resultado esperado, e suas avaliagdes.

Assim, apresenta-se 0 presente planejamento de uma disciplina
contendo as ac¢oOes realizadas para aplicacéo da aprendizagem ativa — o PjBL,
tendo o desenvolvimento do projeto norteador: escrever um artigo cientifico com
base em metodologias de analise semidtica aplicadas sobre um tema
relacionado a moda, caracterizada em um recorte espacial e temporal, com

possibilidade de publicacdo em evento da area.

Metodologia

A disciplina de Semiética Aplicada, do 5° periodo do curso Design de
Moda foi planejada para ser abordada por meio da aprendizagem ativa no
primeiro semestre de 2017. A aprendizagem por projeto (PjBL) seria o eixo
condutor, e outras abordagens permeariam todo o processo.

Essa disciplina deveria abordar os conceitos basicos, ja trabalhados na
disciplina de introducdo a semidtica no semestre anterior. Como tal, esses
seriam aplicados para além de um trabalho didatico, tendo como resultado um
produto, que no caso, seria a escrita de um artigo cientifico.

A importancia de se escrever um artigo estd na possibilidade de se
reconhecer a constituicdo de uma area de conhecimento e os limites e avangos
em relacdo as abordagens da mesma. Além de ser necessario realizar uma
pesquisa aplicada como constituicdo de base do mesmo. Logo, esse foi o

produto proposto no projeto.
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Assim, a proposta da disciplina compreenderia no primeiro bimestre a

realizacdo da pesquisa, e, com seus resultados, a escrita de um artigo no
segundo bimestre. Todo esse processo seria desencadeado com a formulag&o
da questdo de pesquisa, a realizagdo da pesquisa em si, a analise de seus
resultados, e a escrita do artigo.

A estrutura base do primeiro bimestre (realizada em nove semanas de
aulas) é apresentada na Figura 1. Esta foi organizada para atender os resultados
de aprendizagem esperados, contendo as competéncias, habilidades e contetdo

a serem trabalhados, dispostos em uma linha do tempo.

Figura 1: Mapa do Plano de Ensino.
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Fonte: a autora

Essa proposta foi apresentada para a turma, e, com a participacdo da
mesma, seria orientado o encaminhamento das atividades, resultados e avaliacbes

a serem descritos no Plano de Ensino.

Resultados
Como resultados, apresentam-se as acdes realizadas no decorrer da
disciplina e discute-se os aspectos referentes a utilizacdo da aprendizagem ativa

aula a aula.
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Aula 1 - nesse primeiro encontro (de duas horas/aulas) foi apresentado aos

estudantes a proposta, que seria a possibilidade de realizarem uma analise
semidtica, e, com esta, escreverem um artigo cientifico com seus resultados, tendo
esse, a possibilidade de publicacdo. Essa ideia foi bem aceita pelos estudantes e
houve um comprometimento entre estudantes e professor de realizarem juntos o
trabalho completo. Essa acéo ja contemplava um dos requisitos de aprendizagem
ativa: a motivacgao-significativa para o estudante. Solicitou-se, entdo, que 0s mesmos
Se organizassem em seis equipes, para iniciar o desenvolvimento das atividades.

A definicho das equipes também foi proposta em um modelo de
aprendizagem ativa. Essas deveriam se organizar por competéncias (modo
profissional, multidisciplinar e de projeto). Os estudantes se organizaram livremente,
mas precisavam defender a equipe justificando as competéncias requeridas, para
as quais preencheram uma ficha de competéncias, de acordo com Belbin (2016), a
ser julgada no final do processo.

Foi apresentado, também nessa aula, a proposta da aprendizagem ativa,
deixando claro aos estudantes suas responsabilidades assumindo a aprendizagem
baseada em projetos (PjBL) como atividade principal do semestre. A Figura 2 € um

modelo do slide apresentado em aula.

Figura 2: Representacdo de um processo de aprendizagem ativa.

Processo: resultados de aprendizagem
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Fonte: o autor, com base em Mazur, 2016.

Foi colocado aos estudantes que, para um artigo, seria necessario fazer

algo novo e desafiador, como por exemplo, confrontar duas teorias semioticas em
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uma mesma analise. Nesse caso, conhecendo-se como expectatlva da turma a

ansiedade por aplicar a teoria greimasiana, comumente discutida na &rea de moda,
0 professor sugeriu o confronto da mesma com a metodologia peirciana, e essa
proposta foi prontamente aceita pela turma.

Faltava apenas definir o produto a ser analisado. Assim, devido a
complexidade de juntar duas teorias, a analise deveria ser testada em um produto
com poucos elementos. Sugeriu-se aos estudantes trazerem para a proxima aula,
recortes imagéticos com propostas para o tema.

Aula 2 - na segunda semana, no primeiro horario da aula, foi realizado como
metodologia ativa um brainstorming, apoiado com recortes de imagens de revistas
de moda, para a definicdo do tema de pesquisa. Como condicionante, apenas,
deveria ser um produto com elementos restritos para a andlise, possibilitando
compor a analise completa. Cada equipe apresentou seu resultado e foi votada com
unanimidade a analise sobre a publicidade de joias, definida em imagens
publicitarias em revistas de moda. Pois estas, em geral, apresentam de trés a quatro
elementos imagéticos: a joia, um personagem (geralmente uma mulher), um cenario
e a marca.

Em equipes, no segundo horério da aula, foram planejadas as etapas do
projeto - escrever um artigo — para a qual, os estudantes elaboraram um Mapa
Conceitual, contendo o seu entendimento inicial do que era necessario para iniciar a
pesquisa. Esse mapa tinha a intencéo de direcionar a estrutura sobre o tema, que é
a metodologia para a pesquisa aplicada, definicdo do corpus de andlise e resultados
esperados. Isso permitiria, também, delinear um cronograma de acordo com as
competéncias da equipe de projeto.

Com esses mapas, cada equipe apresentou sua proposta e, no quadro
negro, o professor delineou o objetivo, que seria 0 mesmo para todas as equipes:

e Geral: analisar o poder da publicidade do design de joias.

e Especifico: a) caracterizar o objeto de estudo em recortes de anuncios
publicitarios na revista Vogue (disponivel na biblioteca da instituicao),
buscadas em suas edi¢Oes atuais; b) dividir o objeto de estudo em duas
tipologias - joias com énfase no valor do material e joias com énfase no

valor de design (semi joia).
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Durante a semana, as equipes deveriam enviar ao professor duas imagens

de propostas para a analise.

Apos essa definicdo, foi finalizado pelo professor o plano de ensino, a ser
apresentado na semana seguinte, e aplicado a partir da terceira aula. Esse plano,
conforme exposto na Figura 3, além de conter o cronograma e contetdo
programatico, apresentava também, de forma iconica, o papel do estudante para a
realizacdo das atividades.

Figura 3: Planejamento da disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO PAPEL DO ESTUDANTE

APRESENTACAO plano de ensino / ementa / objetivos / procedimentos didaticos / avaliagao /
normas / cronograma. PROPOSTA da Aprendizagem baseada em Projeto: PjBL — Escrever um

artigo cientifico. TEMA: Semiética Aplicada com o ensino de pesquisa Cientifica: Analise Foco
AULA 1 Semidtica

DINAMICA: definigdo das equipes (6 equipes de 4 alunos) por competéncias (modo profissional, Avaliacéo

multidisciplinar e de projeto) - os estudantes se organizam livremente, mas precisam defender a por pares

equipe justificando as competéncias requeridas (ficha equipe) de acordo com Belbin (2016) (formativa)

APRESENTAGAO: Semiética Aplicada x Pesquisa Cientifica — O que podemos esperar? Foco
AULA 2 EQUIPE: brainstorming com recortes de revistas para definicdo do tema Brainstormin

DESCRIGAO no Sistema dos componentes das equipes 9

EQUIPE: planeja as etapas do projeto - escrever um artigo - elabora um Mapa Conceitual do

entendimento inicial da proposta de fazer a pesquisa para escrever um artigo, fornecem Mapa Mental

minimamente as informagdes necessarias.

Leitura do artigo cientifico: semiética aplicada a publicidade de luxo da marca louis vuitton —
TDE semiética de Peirce (CARACIOLLA, 2016). Individual: responde a questdo conceitual sobre o

Entrega lista
de questdes

artigo no sistema. no Sistema
EQUIPE deve trazer impresso ao menos uma cépia do texto (este podera ser na tela do
AULA 3 | computador). Dinamica sobre o texto para a identificagéo do 1° método a ser aplicado: Mapa
] . P A o A y - Mapa Mental
Conceitual do método. Inicio da anélise semiética Equipe deve trazer impresso colorido as duas
imagens de pesquisa (formato A4 total)
EQUIPE: Desenvolve em sala a parte da pesquisa: analisar cada imagem exaustivamente, Texto
AULA 4 | identificando e descrevendo os aspectos analisados (a ser entregue até a data da préxima aula no tabulado
sistema). (quadro)

Leitura do capitulo de tese - Andlise semiética da estesia midiatica nas publicidades impressas de
TDE perfume de luxo na Vogue Brasil. (SENA, 2015). Individual: responde & questio conceitual sobre o

artigo no sistema. Alh

Entrega lista
de questbes
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no Sistema
EQUIPE deve trazer impresso ao menos uma cépia do texto (este podera ser na tela do
computador). Dindmica sobre o texto para a identificagéo do 1° método a ser aplicado: Mapa [ )
AULA 5 ] i o e o : ) ) Mapa Mental
Conceitual do método. Inicio da anélise semidtica Equipe deve trazer impresso colorido as duas o/
imagens de pesquisa (formato A4 total)
EQUIPE: Desenvolve em sala a parte da pesquisa: analisar cada imagem exaustivamente, = Texto
AULA 6 | identificando e descrevendo os aspectos analisados (a ser entregue até a data da préxima aula no W] tabulado
sistema). a (quadro)
EQUIPE: organizar a metodologia (Peirce), com as andlises das imagens no formato de TEXTO [ ) Texto
ROTEIRO (PEIRCE) no formato parcial do artigo seguindo o roteiro dado. «_w. Mapa
AULA 7 | Produzir um novo Mapa Conceitual ou Mapa Mental (tendo a imagem como centro). Conceitual
Participa
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do Mentimenter (15 min) votagao
online
EQUIPE: organizar a metodologia (Greimas) e as analises das imagens no formato de TEXTO Texto
ROTEIRO (GREIMAS) no formato parcial do artigo seguindo o roteiro dado. Mapa
AULA 8 | Produzir um novo Mapa Conceitual ou Mapa Mental (tendo a imagem como centro) Conceitual
Participa
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do Mentimenter (15 min) votacdo
online
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ENTREGA: Data limite para a entrega dos textos parciais do artigo no Sistema (antes do horéario Q F:;{g?%
da aula) pela equipe. Sistema
Mapa
ENTREGA: as equipes entregam copias dos seus mapas produzidos nas duas aulas anteriores Conceitual
para as demais equipes e para o professor (nos primeiros 15 min de aula). para as
equipes
Imagem
AULA 9 | As equipes devem ter em méos as imagens de todas as publicidades analisadas (a sua e das } publicidades
demais equipes). Pode ser digital ou impressa. (todas —
digital)
EQUIPE: com todas as imagens das publicidades (impressa ou no computador) e os mapas de
metodologia em méaos (entregue pelas equipes), cada equipe vai identificar semelhancas internas Dados
de informagdes em todos os antincios, bem como constantes ou predominancias no modo de tabulados
construir os anuncios, reiteragoes (repeticdes). C
Seréa entregue aos alunos uma ficha para a avaliagdo dos pares da equipe. Essa ficha devera ser e Proporcio
respondida individualmente, e devera ser entregue em dois dias a partir dessa data. A nota %eg
individual de cada aluno sera em fungdo da média da proporcédo de participacdo definida pelos Q articinacio
pares para as notas em equipe. — P pag
Lancamento de nota — Fechamento do 1° bimestre.
PROFESSOR apresenta a estrutura de artigo cientifico, como usar os componentes estudados no '. ' ' Foco
formato de um artigo e como fazer a apresentagéo de um artigo. dlh ' '
EQUIPE: planeja as etapas do projeto - escrever um artigo - elabora um Mapa Conceitual do
AULA | entendimento ida proposta de escrever o artigo, fornecem minimamente as informagées Mapa Mental
10 necessarias. O Mapa vai direcionar as etapas para a escrita do artigo
Participa
INDIVIDUAL: Toda turma: participa da devolutiva por meio do Mentimenter (15 min) votagao
-~ online
. . . up Foco
EQUIPE: Trabalham na construcéo do seu artigo — assessoria do professor a ' Text
exto
AULA -
11
. - ; ) - Entrega
ENTREGA: Data limite para a entrega do texto da aula anterior no Sistema (antes do horario da Texto no
aula) pela equipe. ¥
Sistema
ALl‘IZLA PROFESSOR: Assessoria e devolutiva na descrigéo da andlise nos artigos (metade das equipes) Texto
AlfléA PROFESSOR: Assessoria e devolutiva na descricdo da analise nos artigos (metade das equipes) Texto
AULA . o ) )
14 EQUIPE: Trabalham na finalizag&o do seu artigo - assessoria Texto
i . - . - Entrega
ENTREGA: Data limite para a entrega dos artigos no Sistema (antes do horario da aula) pela artigo no
equipe Sistema
. . e . . gy ] -
AULA | APRESENTACAO das equipes (avaliagdo individual pelo professor) — Discussdo completa sobre ()] Avaliacao
15 a pesquisa e os resultados produzidos \gJ individual
. . = ) . 6 Avaliagao
Cada aluno vota nas demais equipes (n&o pode avaliar a sua equipe) . A,
J individual
. h R, . . gy o x
APRESENTACAO das equipes (avaliagao individual pelo professor) — Discusséo completa sobre a () Avaliacéo
pesquisa e os resultados produzidos \gJ individual
AULA - . . . [ ) P Avaliagdo
16 Cada aluno vota nas demais equipes (ndo pode avaliar a sua equipe) g individual
4
INDIVIDUAL: Devera ser respondida individualmente uma ficha de avaliacdo dos pares da equipe, e Proporcéo
que devera ser entregue em dois dias a partir dessa data. A nota individual do estudante levara em de
consideracdo a média da propor¢éo de participacdo definida pelos pares para as notas em equipe. ‘ participacio
AULA : . . . o x
17 Devolutiva e escolha dos possiveis artigos a serem encaminhados a publicagdo - - -
Lancamento de nota - Fechamento do 2° bimestre.

Fonte: a autora.
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As atividades expostas no plano da disciplina (Figura 3), denominadas de

TDE (Trabalho Discente Efetivo), que s&o utilizadas na instituicdo para a
complementacdo de horas da disciplina, foram importantes para o modelo de
aprendizagem por Flipped Class. Nessas, 0s estudantes deveriam realizar a leitura
de um texto, e responder a uma questéo conceitual, antes da aula.

Aula 3 - pela resposta conceitual, inserida no Sistema, o professor sabia que
apenas dois estudantes nao realizaram a atividade. A orientagéo, para essa aula era
gue as equipes deveriam trazer impresso uma coOpia do texto ou na tela do
computador, e, a dindmica sobre o texto seria a identificagéo da primeira metodologia
a ser aplicada, apresentada em um Mapa Conceitual sobre o método. Na sequéncia,
as equipes j& poderiam iniciar a analise semidtica com as imagens.

A primeira metodologia de andlise proposta aborda a Semidtica de Peirce,
gue trata da significacdo dos signos. Um roteiro conceitual para a andlise foi
construido com essa metodologia pelas equipes, tendo como base a andlise
apresentada no artigo de Caraciola (2016). Sob a ética dessa metodologia, a anélise
deve se iniciar pelo ponto de vista qualitativo — iconico. Nesse nivel de interpretacao
se identificam as primeiras impressdes dos signos. Na sequéncia, dentro de um
processo de pensamento, tém-se 0s aspectos do ponto de vista singular — indicativo.
Por fim, em um terceiro nivel, esta o ponto de vista convencional — simbdlico. Assim,
com base nesse modelo, as equipes descreveram sobre a metodologia e o resultado
da analise realizada com as imagens.

Aula 4 - os estudantes completaram a primeira analise.

Aula 5 - a segunda metodologia para a andlise foi a da escola Francesa,
gue segue a abordagem de Greimas, tratando do discurso gerativo do sentido. Os
estudantes construiram um roteiro conceitual para essa metodologia, com base na
leitura e analise realizada no artigo de Sena (2015).

Aula 6 - os estudantes completaram a segunda analise.

Aula 7 e Aula 8 - os estudantes reavaliaram seus mapas conceituais,
reorganizaram as metodologias e as analises das imagens. Esse material deveria
ser entregue ao professor, para o qual foi solicitado a escrita em um template, de

modo a facilitar a avaliag&o.
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Nessas aulas, foram também realizadas, primeiramente uma discussao

sobre os temas, com questdes norteadoras por meio do uso do Mentimeter (2017).
Na sequencia o professor apresentou uma devolutiva sobre as metodologias. A
Figura 4 apresenta um mapa conceitual sobre a metodologia de Greimas, utilizado

pelo professor para essa devolutiva.

Figura 4. Mapa conceitual da metodologia de Greimas
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Fonte: a autora, com base em Sena, 2015.

Aula 9 — nessa aula os estudantes fizeram trocas de seus dados entre as
equipes, de modo a identificar semelhancas, diferenca e complementacdes para
suas analises. Nesse procedimento, as equipes entregaram copias dos seus mapas
produzidos nas aulas anteriores para as demais equipes e para o professor (nos
primeiros 15 min de aula). Tendo em maos as imagens de todas as publicidades
analisadas (a da sua equipe e das demais), cada equipe identificou semelhancas
internas de informa¢cdes em todos o0s anuncios, bem como constantes ou
predominancias e reiteracdes ou repeticdes, no modo de construir os anincios.

Nessa mesma aula foi entregue aos alunos uma ficha para a avaliagdo dos

pares da equipe. Essa ficha deveria ser respondida individualmente, e entregue (em
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um determinado periodo de tempo) a partir dessa data. A nota individual de cada

aluno seria em funcédo da média da proporcao de participacao definida pelos pares
para as notas em equipe.

No segundo bimestre, as aulas seguiram o cronograma apresentado.

Aula 10 - em um primeiro momento, o professor apresentou a estrutura de
artigo cientifico, como usar os componentes estudados e os resultados obtidos, o
formato de um artigo e como fazer a apresentacao de um artigo.

As equipes planejaram essas etapas do projeto - escrever um artigo -,
novamente elaborando um Mapa Conceitual do entendimento da proposta,
fornecendo minimamente as informacfes necessérias para 0 mapa direcionar as
etapas para a escrita do artigo.

Aula 11 a Aula 14 — os estudantes trabalharam na montagem e escrita do
artigo, segundo as assessorias, em aula, do professor.

Aula 15 e Aula 16 — cada equipe fez a apresentacao de seu trabalho.

Aula 17 — finalizagao por parte do professor e devolutiva aos estudantes.

Devolutivas dadas aos estudantes sobre seus artigos

Apresenta-se aqui, de modo genérico, alguns exemplos das devolutivas
dadas aos estudantes como revisdes e as recomendacdes para possiveis envios
dos artigos para publicacdes.

Equipe 1 - o trabalho estd bem apresentado e bem estruturado,
possuindo melhorias a partir da versdo anterior. Aplica corretamente a
metodologia a partir dos dois textos estudados. No entanto, para o artigo
cientifico falta embasamento tedrico a partir de autores conceituados. Pode-se
referenciar os textos pelas metodologias utilizadas, mas os conceitos semiéticos
nao sdo dos mesmos. Devem ser buscados, ainda, os autores que deram
embasamento aos mesmos. Faltam referéncias. Falta, também, uma concluséo,
gue ainda é diferente da discussao. A conclusao responderia ao problema inicial,
gue era, na disciplina, em aplicar esse projeto de ensino.

Equipe 2 - o trabalho esta bem apresentado e atinge o objetivo da

disciplina. No entanto, como artigo cientifico, ap6s a introducdo da
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semiodtica, falta explicar como a metodologia foi aplicada, para entdo virem os

resultados da andlise, depois uma discussédo dos resultados e por fim uma
conclusdo. As chamadas das referéncias no meio do texto estdo ainda
incorretas. Falta a referéncia da revista.

Equipe 3 - o trabalho esta bem apresentado e cumpre os requisitos da
disciplina. No entanto, para ser um artigo passivel de publicacéo falta forca nas
referéncias conceituais. Falta também a referéncia da prépria revista. O trabalho
apresenta um bom nivel de discussédo, como apresentado na devolutiva anterior.
E um trabalho que atingiu as expectativas da disciplina, no entanto, para ser
passivel de publicacdo necessita de aprofundamento na escrita. Algumas frases
apresentam linguagem coloquial, que n&o poderiam aparecer em um artigo.

Equipe 4 — apresenta um bom trabalho. Atende os requisitos da
disciplina. No entanto, ainda néo € passivel de publicacéo, pois apresenta alguns
erros conceituais. A teoria de Greimas € apresentada como uma sequéncia de
topicos, sem a relacdo entre os mesmos. Na sua aplicacéo, os componentes de
analise sdo descritos sem relacionar com os tépicos da teoria. Nas referéncias,
falta a da propria revista. O texto do trabalho estd em um nivel de melhor
gualidade do que a apresentacdo realizada, justificando e validando a
aprendizagem. A teoria de Greimas € apresentada, no entanto sua aplicacéo na
andlise foi um tanto breve. Poderia ter gerado uma narrativa e discurso mais

detalhado. Faltam algumas das referéncias utilizadas.

Consideracdes Finais

Esse conjunto de aulas foi realizado utilizando-se vérias etapas de
metodologias ativas, sendo o PjBL (aprendizagem baseada em projeto) a
metodologia principal. No entanto, foram fundamentais o Flipped class (sala de aula
invertida) com questdes norteadoras, o uso de Mapa Conceitual, o uso do
MENTIMETER (Interactive presentation software). Todas essas abordagens fizeram
diferenciaram de uma aula tradicional, embora o que se chama de tradicional no
design, ja envolva atividades desenvolvidas para a reflexao.

Algumas aulas partiram da experimentacdo pratica, realizada pelos

estudantes, desenvolvidas a partir de material pontualmente disponibilizado pelo

APOIO REALIZAGAO

*0 =
@ %ess™  unesp® @ & O




am (T2 a2 a2 a2 a2 W
o | coLoQuIO

13 DE MODA 11 a 15 OUTUBRO DE 2017 - UNESP Bauru - SP

S . (A (AW T (AW . /AW " AW

professor. Isso ocorreu porgque, os estudantes poderiam demandar mais tempo

tentando descobrir, por exemplo, qual seria a melhor referéncia a utilizar para o
objetivo proposto: confrontar duas metodologias.

Embora sabendo que em uma proposta de aprendizagem ativa o0 método
deve induzir ao uso do tempo de aula a reflexdo dos estudantes, e entre seus pares,
observa-se que, em muitos momentos, tem-se “guiado” os estudantes aos
resultados de aprendizagem esperados devido ao tempo. Pois, no que concerne ao
tema principal desta etapa da disciplina - a aplicacéo da semiética, nao foi solicitado
aos estudantes pesquisarem sobre quais metodologias seriam melhores aplicadas.
Isto teria feito com que eles construissem, de algum modo, um conhecimento prévio
sobre o assunto.

Contudo, observa-se que a construgao dessa abordagem para a disciplina,
de um modo até mesmo intuitivo, proporcionou aos estudantes um excelente
aprendizado. Houve um engajamento durante as aulas e a realizacdo plena das
atividades propostas. E, ao final, nas apresentacdes, apdés as devolutivas, 0s
estudantes mostraram uma discussao mais elevada do que haviam inicialmente
escrito em seus textos. Isso mostrou um grande interesse na aprendizagem.

Considera-se que essa abordagem possa representar um avanco e inovacgao
para disciplinas de semidtica aplicada. Ha na literatura, propostas de uso de
metodologias ativas, no entanto, nenhuma semelhante as atividades relacionadas
na aplicacéo desta disciplina.

Desse modo, acredita-se que essa pratica metodoldgica possa avancar, além
da confeccdo de um artigo cientifico, onde se discute sobre a préatica da
aprendizagem ativa, para novos meios de utiliza-la no ensino de semiética.

Ha, ainda, a necessidade de encontrar o equilibrio no uso das técnicas de
aprendizagem ativa. Tais como, compreender a relacdo entre o tempo de duracéo
da aula, o tempo disponivel do estudante fora da sala de aula, e a constancia da
aplicacéo de técnicas para efetivar o pensamento do estudante em modo ativo. Pois,
pode-se observar que as pessoas tém tempos e modos de aprendizagem diferentes,
e, as vezes, 0 uso de uma metodologia ou outra, pode acabar ndo ajudando no

desempenho de uma tarefa.
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Quanto a producéo de um artigo cientifico, considera-se que os estudantes

tiveram a experimentacdo completa das fases de sua realizacdo. Isto é, desde a
formulacdo do problema de pesquisa, a pesquisa em si, a andlise dos dados, a
escrita do artigo e a devolutiva, na forma de um revisor. Quanto a sua finalizacdo e
possivel envio para publicacdo, apos o termino da disciplina, ficou a cargo dos

estudantes.
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