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Resumo: Este artigo apresenta os fundamentos do Projeto ENTRE:, uma atividade
extracurricular que propde a troca de conhecimento e a experiéncia projetual ancorada
nas metodologias ativas para a realizagdo de trabalhos colaborativos e
empreendedores, assim como a lideranca coletiva nas acdes que envolvem a incluséo
social, a economia criativa e sustentabilidade.
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Abstract: the importance of extracurricular projects

This paper presents the foundations of the ENTRE Project:, an extracurricular activity
that proposes the exchange of knowledge and the projective experience based on
active methodologies in order to achieve works that are both collaborative and pushful,
as well as collective leadership in actions that involve social inclusion, creative
economy and sustainability.
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Introducéo

Ano apds ano os estudos, das mais diversas areas, procuram investigar
fatos que afetam a existéncia dos seres humanos como sustentabilidade,
incluséo social, inovacdo, saude, gestéo, entre outras. Uma propagacao que se
desenvolve num cendrio de entreajuda, colaboracdo, preocupacoes
econOmicas, culturais e sociais.

Nessa linha de raciocinio, os pesquisadores e os designers observaram
gue os produtos devem ser pensados como praticas que originam simbolos e
significados na sociedade, e que, portanto, os projetos orientados para a
funcionalidade do objeto jA& exauriram a sua capacidade de atuacdo. “O
intangivel e as subjetividades, na atualidade, demandam mais atengdo, porque
a reivindicacdo sociocultural contemporanea € valorizar as multiplicidades
conjunturais e individuais” (MARTINEZ e NAVALON, 2016). Nesse ambito,
Moraes (2008, p. 158) aponta, que

E interessante notar que o desafio na atualidade para produtores e
designers, ao atuarem em cendrios definidos como dinamicos,
fluidos, mutantes e complexos, deixa de ser, definitivamente o &mbito
tecnicista e linear (desafios marcantes na primeira modernidade),
passando a arena ainda pouco conhecida e decodificada dos
atributos intangiveis dos bens de produc¢éo industrial.

Tais atributos a que se refere Moraes (2008), comegcam a ser discutidos
e se apresentarem ja na década de 1990. Para a sociedade que se
transformava, em aquele periodo, e ainda ndo parou, é relevante refletir sobre
o que lhe interessa e, de que maneira, esse interesse que, algumas vezes, nao
se mostra tao evidente e palpavel, pode ser pré-identificado pelos profissionais
da area. As novas propostas s6 conseguem vigorar, efetivamente, desde que
bem fundamentadas e, com isso, o pensamento deve ser privilegiado e ndo sé
o0 ato mecanico do fazer (MATTE, 2008).

A producéo atual, resultante dos projetos, pode (e deve) questionar os
valores dominantes com o intuito de proporcionar modificagcbes capazes de
mudar o entorno social, “cabe combater as tendéncias presentes pela
atribuicdo consciente de significados subversivos ou contestadores”
(CARDOSO, 1998, p. 38). Tais modificagdes refletem o modo de ser e de agir
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social, seu comportamento, e nesse sentido sdo expressdes da cultura de uma

sociedade.

Aquele que projeta objetos de uso (aquele que faz cultura) lanca
obstaculos no caminho dos demais, € ndo ha como mudar isso (...).
Deve-se, no entanto, refletir sobre o fato de que, no processo de
criacdo dos objetos, faz-se presente a questdo da responsabilidade, e
exatamente por isso é que se torna possivel falar da liberdade no
ambito da cultura. A responsabilidade é a decisdo de responder por
outros homens. E uma abertura perante os outros (FLUSSER, 2007,
p.p. 195-196).

Ao observar o comportamento da sociedade € possivel aproximar as
relacdes existentes entre a moda e 0 produto como expressédo de uma cultura;
€ perceber que a sociedade se comp8e por meio de multiplas informacdes e
dados que interferem em seu comportamento; € reconhecer que os fatores
culturais devem ser investigados para que seja possivel propor novos produtos,
entendendo aqui o produto como algo que pode apresentar caracteristicas
fisicas, mas também as acles realizadas, os espagos que podem ser
redimensionados e ocupados de modos distintos, as imagens que venham a
ser criadas e trazem significados para um grupo, comunidade ou a sociedade.

Muitas questbes sao colocadas, constantemente, no que tange ao
direcionamento das a¢des desenvolvidas no escopo do Projeto ENTRE:, sobre
as quais, oportunamente serdo tratadas. Contudo, em vista do que se
apresenta até o momento nesse texto, mostra-se prudente apontar alguns dos
distintos aspectos que podem ser observados quando da constru¢cdo de uma

atividade extracurricular que envolve discentes e docentes.

1. Projetar futuros com responsabilidade social

O papel social do designer tem como finalidade refletir acerca do
contexto no qual esta inserido e a partir disso, problematizar as necessidades
geradas das relacdes interpessoais e com 0 meio. Somente assim se torna
possivel conceber projetos que enriguecam as experiéncias — cognitivas e
sensoriais —, amplie a qualidade de vida e promova mudangas nos ambitos
social, econémico, politico e cultural.

Com base nesses principios o designer de moda esta habilitado para

assumir responsabilidades perante a comunidade da qual ele forma parte. Tem
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competéncia para identificar problemas e propor solu¢cdes para contribuir com

os diversos segmentos sociais.

Os objetos criados pelos designers transitam no dia-a-dia de todos os
seres humanos sem que seja notada a sua presenca. Desse modo, os
designers acabam assumindo o encargo de deliberar e responder pelos demais
sujeitos, comprometendo-se com o futuro imediato e/ou longinquo. Desse
modo, problematizar a sociedade, mas projetar produtos e servigcos que
continuem contribuindo para a manutencao da realidade existente, ndo basta.
No atual momento é necessario que o designer conheca seus limites, avalie
suas fronteiras de atuacao a fim de identificar se suas acdes sdo movidas por
condutas éticas.

Estruturar a criacdo e o desenvolvimento de produtos em design de
moda, nas bases do comprometimento social significa agir sob diretrizes
criativas, resolutas e descomprometidas de qualquer doutrina, escola ou ideia
pré-estabelecida (MARTINEZ e NAVALON, 2016). Cabe entdo ao designer de
moda apresentar proposicoes que levem em conta conhecimentos
interdisciplinares, inovacdo e repertorio. Dentro desta ideia acredita-se que a
formacdo do designer deve contemplar experiéncias que o tornem um
profissional consciente de suas acles, porque elas, invariavelmente, irdo
influenciar a sociedade (e ndo somente seu publico alvo), e nesse sentido
deve-se adotar uma posicao rigorosa a respeito de valores éticos, ou seja “(...)
a formacao, rica em principios éticos e criticos, gera profissionais audazes
propensos a defender posi¢cdes sociais e culturais que contribuem com uma
vida melhor” (MARTINEZ e NAVALON, 2016, p. 2).

a natureza essencial do trabalho de design ndo reside hem nos seus
processos e nem nos seus produtos, mas em uma conjun¢do muito
particular de ambos: mais precisamente, na maneira em que 0S
processos do design incidem sobre os seus produtos, investindo-os
de significados alheios a sua natureza intrinseca (CARDOSO, 1998.
p.17).

Fornasier et al (2008, 132), distinguem uma necessidade existente para
que se tenha a medida correta com relacdo ao design de moda, quando

afirmam

Motivar os alunos a aprenderem a pensar como designers,
provavelmente seja o fator-chave motivacional. Pensar como
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designer significa perceber, analisar e entender a realidade das
situacBes para criar produtos e processos para reais necessidades,
atividades que, provavelmente, ndo podera ocorrer dentro de uma
sala de aula. Hoje, os adolescentes obtém informacdes facilmente.
Transforma-la em conhecimento € a questao.

O entendimento dessas relagcdes nem sempre esteve atrelado ao design.
O campo da moda esteve mais préximo, por um longo tempo, ao produto
resultante de um processo de confecgdo. E possivel dizer que a preocupacéo
mais relevante se relacionava com a aparéncia, ao modo de vestir adequado
ao momento vivido, sem que, com isso, se considerassem outros fatores
decorrentes das necessidades da sociedade, dos novos habitos e realidade.

“A moda representa a imagem que a sociedade da a moda: e esta é
entendida com diferenca absoluta entre 0 que somos e 0 que gostariamos de
ser, e ainda como um novo motor de mercado e da nova economia da empresa
manufatureira e comercial” (CONTI, 2008, p. 224). Isto €, a moda, como
percebida na contemporaneidade, é parte intrinseca de uma conexao que se
estabelece entre o individuo, a sociedade e o ambiente, incluidos aqui os
aspectos relativos a sustentabilidade necessarios aos novos modelos de
negécios como uma outra face da economia e, para que tal se estabeleca
como presenca faz-se necessaria a existéncia de um processo investigativo,
guestionador e, acima de tudo, alimentador de novas propostas.

Na transicdo do século XX para o XXI, as matrizes curriculares no
ambito académico do design passaram por transformacgdes significativas, seja
por conta do contexto mercadolégico, seja por exigéncias legais, como pela
resolucdo N° 5, de 8 de marco de 2004, Artigo 4, inciso lll, tendo como
propésito, o incentivo para realizar trabalhos em grupo, as nocdes de lideranca
coletiva, inovagéo, inclusao social, economia criativa, empreendedorismo e

desenvolvimento sustentavel.

2. O ensino de moda: praticas metodoldgicas
A fim de trabalhar com as premissas acima citadas, adotou-se como

norteador pedagdgico curricular a metodologia ativa para estimular criacdes
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inovadoras que, eticamente, promovam praticas adequadas para colaborar

com problemas do cotidiano social.

Segundo Lima (2014) as caracteristicas basicas das metodologias ativas
que estruturam o Aprendizado Baseado em Problemas (ABP) e o Aprendizado
Orientado a Projeto (AOP) sdo fundamentais para a consolidacdo de
estratégias contemporaneas de educacao. O autor esclarece que o ABP é
uma metodologia de ensino-aprendizagem na qual um problema é usado para
iniciar, direcionar, motivar e focar a aprendizagem, diferentemente das
metodologias convencionais que utilizam problemas de aplicacdo ao final da
apresentacao de um conceito ou conteudo.

Ja as técnicas de ensino orientado em projetos tém suas origens na
aproximacdo construtivista que se desdobrou a partir das analises de
psicologos e educadores como Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget e
John Dewey. Lima (2014) afirma que, atualmente, o Aprendizado Orientado a
Projetos (AOP) tem como objetivo colocar os alunos diante de situa¢cdes nas
quais eles possam aplicar e compreender o que aprendem como uma
ferramenta para resolver problemas ou sugerir avancos nas comunidades onde
se desenvolvem. Nessa técnica didatica, sdo sugeridas atividades de ensino
interdisciplinares/transdisciplinares, de prazo prolongado e centrado no
estudante, no lugar de atividades curtas e isoladas.

O uso da técnica de Aprendizado Orientado a Projetos possibilita uma
gama de aprendizados diversos de acordo ao perfil do estudante. Pode-se
destacar o trabalho em equipes interdisciplinares; resolucdo de problemas
complexos; o desenvolvimento de pensamento critico; responsabilidade social;
capacidade de inovacao; respeito pela natureza; consciéncia das necessidades
sociais. O projeto € um dos métodos de ensino padrdo, e geralmente é
considerado um meio pelo qual os alunos podem desenvolver a autonomia e a
responsabilidade, praticando modos compartilhados de comportamento.

Diante das demandas atuais, que exigem resultados cada vez mais
complexos e cada vez menos estereotipadas, € necessario ir além das
contribuicdes criticas do cenéario socioecondmico trabalhados em aulas,

conforme apresentado por Martinez e Navalon (2016). A preparagao dos
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sujeitos para atuarem na contramao das competitividades “criativas” deve ser

apresentada na estrutura curricular de um curso, mas sua pratica
extracurricular pode contribuir de maneira decisiva no atingimento desses
objetivos.

Pretende-se aqui, complementar o trabalho apresentado no 3° CIMODE
por Martinez e Navalon (2016), afim de demonstrar as fundamentagcdes
enunciadas, mencionou-se o projeto pedagoégico do curso de design de moda
da XXXXXXXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX, COmM sua estrutura curricular, apresentando
0s projetos nesse curso desenvolvidos. Objetiva-se, portanto, a luz dos
mesmos pressupostos la indicados, e outros aqui explanados, compartilhar
uma reflexdo acerca das atividades extracurriculares, de extensdo, e sua
importancia na formacdo de profissionais interdisciplinares, éticos e

socialmente responsaveis.

3. Projeto ENTRE:

A possibilidade de transformacdes individuais e coletivas apresenta-se,
através da moda e do vestuario, como um caminho de resisténcia (MARTINEZ
e NAVALON 2016). E é no rumo desse caminho que nasce o projeto ENTRE:,
proposta de atividade extracurricular direcionada aos estudantes de Design de
Moda e Negocios da Moda, aberta a todo participante discente, independente
do periodo em que esteja matriculado, e ampliado para os demais cursos
componentes da XXXXXX XX XXXXX da XXXXXXXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX.

Tendo como propésito prioritario a troca de conhecimento e a
experiéncia projetual, o projeto, assim como O curso, Se ancora nas
metodologias ativas para a realizacdo de suas atividades, incentivando seus
participantes a apresentarem ideias e solu¢des para questdes por eles mesmos
levantadas.

Projetos de Pesquisas de iniciacao cientifica; montagem de uma linha do
tempo (contextualizada) sobre os cursos de Moda no Brasil; projetos de
exposicoes; organizacdo de seminarios; ofertas de oficinas ministradas pelos

proprios estudantes, dentre outros, comp8em o universo de suas atividades.
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Acredita-se que tal conjunto ndo apenas contribua para a formacéo dos alunos,

mas exerce um papel fundamental nesta.

As matrizes curriculares dos cursos acima citados séo pautadas, em sua
totalidade, na abordagem sustentavel, que tem como objetivo apresentar ao
estudante que ele sera um agente transformador da realidade. Desse modo,
elabora-se uma proposi¢céo para projetos de moda que visem cumprir com 0S
requisitos propostos no Relatério Brundtland elaborado pela Comissdo Mundial
sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento em 1983 pela Assembleia das
Nacdes Unidas. Por conseguinte, é importante que o estudante seja orientado
para refletir sobre as exigéncias atuais considerando sempre a importancia
ética dos procedimentos criativos.

O intuito é provocar nos alunos a compreenséo das acfes humanas nas
suas relacdes intra e interpessoais vivenciadas, inclusive por eles no cotidiano,
proporcionando com esta vivéncia experiéncias no caminho da criatividade e
da inovagdo no campo da moda. Nesse raciocinio as fundamentacdes teoricas
devem buscar, através da metodologia interdisciplinar, compreensdes acerca
do homem na sociedade contemporanea (MARTINEZ E NAVALON, 2016).

Em suma, o papel dos professores e dos estudantes nao se limita,
exclusivamente, a atender as competéncias trabalhistas, mas tornar possivel o
exercicio da cidadania. Desse modo, a compreensdo da ética funda-se na
responsabilidade pelas decisdes e as suas consequéncias. Trata-se de um
desempenho capaz de assumir, com base na reflexdo, todos os efeitos
decorrentes das escolhas. Por esse motivo, deve-se encorajar a pesquisa
porque ela ira proporcionar o repertério capaz de conduzir a melhor resolucéo
de um problema.

Refletir acerca das abordagens atuais no ambito do design para a
construcdo de um curso superior em Design de Moda, para além de um desafio
pedagogico e curricular, € um comprometimento que se estabelece entre a
compreensao do papel social do designer, e o papel do formador de novos
designers, ambos inseridos em uma sociedade e em um mercado que por
vezes parecem antagonicos. No mesmo momento em que a sociedade clama

por modificagbes estruturais em sua maneira de pensar, de produzir e de
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consumir, o mercado ainda insiste em continuar “vendendo” mais e mais,

acreditando em parametros de crescimentos econémicos que parecem ignorar
o clamor por mudangas.

As perguntas de quais caminhos tracar em uma instituicdo de ensino
privada que visa entregar lucro a seus acionistas, e que para tal é capaz de
realizar modificagbes curriculares que espantariam 0s pedagogos menos
puristas, para que a formacédo superior de um designer de moda seja ética e
condizente com os propdsitos contemporaneos de sustentabilidade humana,
sdo inumeras. Por vezes as opcdes cabiveis em uma estrutura que enxuga
seus conteudos disciplinares em detrimento de otimizacdo de espacos e
horas/aula, parecem néo existir. Porém, nossas tentativas tém-se demonstrado
muito eficazes no que diz respeito ao entusiasmo e sentimento de realizacéo

genuinamente notado em cada estudante e em cada professor.

4. Projetar produtos e agdes

Dentre as distintas atividades desenvolvidas pelo Projeto ENTRE:, é
importante salientar o interesse em que elas se expandam para além do
espaco académico, ou seja, a partir de estudos realizados no espaco da
instituicdo os projetos e suas ac¢des se distendem para a sociedade.

Dentre eles vale destacar alguns desenvolvidos com base na proposicao
do design centrado no humano. Essas ac¢des se justificam porque as atividades
projetuais dos designers, desde final da década de 1970, comecaram a
privilegiar mais a subjetividade e menos a objetividade. Em outras palavras, o
foco de atuacao reside em conhecer o homem com seus anseios, inquietacoes
e sonhos dentro do seu cenario cultural, para poder suprir as necessidades
fisicas, sociais, afetivas, entre outras (HALUCH, 2005).

Algumas vertentes decorrem do design centrado no humano, entre elas,
o design emocional, o design solidario e o design humanitario. Determinadas
areas ja contam com metodologias consolidadas, outras comecam a ser
elaboradas de acordo com o desenvolvimento dos projetos.

O design emocional consiste, principalmente, em criar um objeto

“memoravel’, com objetivos diferentes. Entre as finalidades propostas pela
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professora Vera Damazio (2013), encontram-se aquelas que afirmam a

identidade individual; o humor e a surpresa para fazer a rotina menos ardua; o
bem-estar; o estimulo da cidadania; a sociabilidade ao fortalecer os lacos
afetivos e a autoestima.

Por sua vez, o design humanitario® é orientado para colaborar em
situacOes de risco ou condicdes extremas de popula¢gdes que se encontram em
categorias socioecondmicas precérias. O intuito radica em nao se limitar a uma
solucdo material, mas contribuir para ampliar a capacidade intelectual e criativa
plausivel de resolver os problemas particulares, mediante as préprias
gualidades locais. Em outras palavras, ndo basta encontrar solugdes a partir da
cultura do designer, ele precisa conhecer técnicas, materiais e,
fundamentalmente, a cultura afetada. Essa pratica também instiga, na esfera
politico-governamental, o imperativo de uma vida mais digna com vias de
desenvolvimento das pessoas afetadas.

O design solidario engolfa as duas vertentes anteriores, porém alguns
autores costumam associa-lo apenas a producdo artesanal, ao
desenvolvimento sustentavel e a economia solidaria®. Certamente esses
requisitos estdo presentes, no entanto, para além de pretender qualificar
estética e/ou produtivamente os trabalhos realizados por determinadas
comunidades, com o proposito de gerir renda, € entender a situacéo de vida de
alguns segmentos sociais, construir em conjunto solucdes e deixar que 0s
préprios sujeitos escolham seu porvir.

Com base nessas premissas, dois desses projetos extracurriculares
merecem destaque. O primeiro partiu de uma orientacdo do projeto
interdisciplinar design de moda e desenvolvimento sustentavel, no qual os
estudantes precisavam desenvolver uma minicolecdo para intempérie,
especificamente, em dias chuvosos, a partir da pratica upclycling. A proposta
era que os materiais utilizados fossem de produtos que n&o tinham sido

originariamente destinados para o uso do contexto da moda e ja estivessem

5 Referéncia de trabalhos realizados sob essa 6tica encontram-se em: http://www.dezeen.com/tag/humanitarian-design/
Acessado em fevereiro de 2017.

5 Laborat6rio de design solidario- LABSOL. Projeto de extens&do em design na perspectiva da geragdo de trabalho e
renda de Claudio Roberto y Goya, Ana Carolina Yukari Toyama, Marcelo Formigoni da Silva, Mayara Cristina Ochiali,
Natalia Helena dos Santos de Toledo, Tatiana Aleixo Lima Fernandes.
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em processo de descarte. Dado os parametros projetuais, as estudantes’

precisavam identificar o usuario que se deslocava na cidade de Sao Paulo em
transportes coletivos e/ou a pé.

Um grupo, voltou-se para as questdes urbanas e para as desigualdades
oriundas do sistema capitalista, depositando o interesse por aquele que néo
pode ser um consumidor, porém é um usuario em constante exposicdo das
alteracdes climaticas: o morador de rua e os catadores de materiais reciclaveis.

A pesquisa das estudantes foi desdobrada e relacionada ao dia da
Responsabilidade Social da Universidade, que se encontra na sua 132 edicdo e
versa cooperar com a instituicdo Arsenal da Esperanca que abriga moradores
de rua. Também se incorporou nessa atividade, a iniciacdo cientifica®
associada ao projeto intitulado “Design de moda e suas implicacoes
sociopoliticas” que tem como objetivo evidenciar as relacdes contemporaneas
entre design de moda e as praticas politicas expressas nas instancias
simbdlicas.

Para o dia da responsabilidade social a acdo consiste em arrecadar
roupas masculinas, realizar uma triagem, acondicionar as pecas e no dia do
evento permitir que os moradores de rua escolham as roupas em um espago
gue simula uma loja. Com o propésito de organizar as atividades um grupo de
monitoras e uma estagiaria® foi constituido enriquecendo, assim, a formacéo
académica. A partir dessa pratica pretende-se contribuir com a cidadania,
porque permite que esses homens tenham condicbes de se apresentarem a
postos de trabalho sem serem discriminados e fornece a autovaloriza¢do, pois
incita a dignidade.

O outro projeto consiste em colaborar na producdo de bolsas para a
organizacdo internacional sem fins lucrativos Sew Powerfull® em Zambia
(Africa), essas bolsas tém a funcdo de kits para guardar produtos de higiene

pessoal e absorventes reutilizaveis. O escopo dessa organizacdo é manter

7 Aline F. P. de Camargo, Bruna de O. Fodor, Camila G. R. Leite, Flavia G. da Mascena, Karoline Mota, Leticia S. Macias, Monica I.
Maia.

8 Orientadora Prof.2 Me. Adriana F. Martinez, orientanda Kétcia Rejane Prado Santos.

9 Camila Artimundo.

10 http://sewpowerful.org/
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adolescentes na escola durante todo o més porque elas, quando estdo no

periodo menstrual, deixam de frequentar as aulas perdendo cerca de 6
semanas por ano. A ndo assiduidade esta atrelada a falta de condi¢Bes para
comprar absorventes descartaveis. O produto reutilizavel foi a solucéo
encontrada por ser um recurso mais barato e também sustentavel, ja que por
se tratar de regibes sem saneamento basico, evita-se jogar os absorventes
descartaveis em lugares improéprios. Sendo assim, as bolsas sdo um incentivo
para continuar os estudos, reforcam a confianca e estimulam a autoestima.

Como citado, a participacdo dos estudantes e professores no Projeto
ENTRE:, voltam-se para a pesquisa académica, espac¢o ocupado pela Iniciacado
Cientifica (IC). Com o intuito de promover a compreensdo do universo do
ensino académico em Moda, desde a instalacdo do primeiro curso em nivel
superior, e estabelecendo relagcdes com os comportamentos da sociedade e do
mercado ao longo desses anos teve origem o0 projeto de pesquisa “Moda,
Design e Gestdo: Relacdes entre a academia e 0 mercado no processo de
construcao de conhecimento”.

A partir dele dois projetos de IC estdo em processo. “Relacdes entre a
academia e o mercado: a implantacdo do Bacharelado em Moda na
XXXXXXXXXXXX  XXXXXXX  XXxxxxX"1! investiga a da implantacdo dos cursos
superiores de Moda no Brasil na década de 1990, com o objetivo de relacionar
os fatos importantes socioecondmicos, culturais e mercadoldgicos, dentro e
fora do pais, que influenciaram a abertura dos cursos, e as principais
caracteristicas do curso apos sua abertura. Por sua vez, a pesquisa “A Moda e
a Academia: abordagens acerca dos cursos de Negocios da Moda e Design de
Moda da XXXXXXXXXXXX XXXXXXX XXXXXxX"!? propde um estudo acerca das
relacdes socioculturais e mercadolégicas presentes no periodo entre 2000 e
2009, e circunscreve os desenvolvimentos ocorridos no Bacharelado em
Negécios da Moda e a implantacdo de um segundo bacharelado em Design de

Moda pela XXXXXXXXXXXX XXXXXXX XXXXXXX. Pretende-se ainda implantar uma

11 pesquisa de Iniciagdo Cientifica desenvolvida pela estudante Joyce Aradjo Irineu.
12 pesquisa de Iniciacdo Cientifica desenvolvida pela estudante Isabela Silva Sampaio.
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terceira pesquisa com foco similar, porém com a abrangéncia entre os anos de
2010 a 2017.

Tais pesquisas fomentam a constru¢do de uma linha do tempo da Moda

a partir da implantacdo dos cursos dessa area em territdrio nacional. Para
tanto, propos-se o desenvolvimento de um site do Projeto ENTRE:, e dele
constara o link para acesso da Fashion Timeline, na qual serd possivel
acompanhar o crescimento do espaco ocupado pelos cursos da area de Moda
a partir de 1988, data da abertura do primeiro deles. Para que fosse possivel
sua concretizacdo o projeto Entre: conta com estagiario’® do curso Design de
Digital que, assim como os demais estudantes dos cursos de Design de Moda
e Negocios da Moda, se envolve nessa agdo extracurricular com vistas a

ampliar os processos de aprendizagem da educacéo superior formal.

Resultados

Com as atividades realizadas durante o primeiro semestre de atuacao do
projeto Entre: tem sido possivel identificar um expressivo envolvimento por
parte dos estudantes. Verifica-se que a promocéo de acbes extracurriculares
gue envolvem a atuacgao discente demonstra:
a) maior integragdo com a vida académica: os estudantes participantes do
projeto ENTRE: atuam como cocriadores das atividades e, nesse sentido,
mostram-se mais participativos;
b) pré atividade na proposicdo de acdes: os estudantes demonstram interesse
expresso em propor atividades que ultrapassam os conhecimentos referentes
aos seus cursos de formacao;
c) atividades discentes como foco de interesse: acbes como workshops
ministrados por estudantes, geram aderéncia e participacédo entre os discentes.
d) desenvolvimento de pesquisas: 0 envolvimento dos estudantes nao se limita
ao acompanhamento de agdes como palestras ou exposi¢cdes, mas manifesta-
se também pela pesquisa académica,;
e) a promocao de palestras, foruns e seminarios teve boa receptividade e

participacéo do corpo discente.

13 Caio Paschoa, estudante do curso Design Digital.
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Consideragdes finais

O que se apresentou em este artigo foi como proporcionar aos designers
de moda em formacdo a oportunidade de investigar modos de existir que
extrapolem as noc¢bes de estilo e estética, desmantelar diferenciacdes entre
“moda conceitual” e “comercial”, discutir os meios e modos de producéo, o
destino final de suas pecas — geracdo de residuos téxteis, desperdicio —,
identificar esgarcamentos nos paradigmas da area, a fim de provocar a
sublevacdo de questionamentos e possibilidades de reconstituir discursos a
respeito do Sistema de Moda que possam respeitar maneiras de vivenciar o
contexto atual.

Ao propor aos estudantes que a profissdo escolhida vai além de projetar
objetos que deverado ser descartados ao fim de algum tempo, desenha-se um
novo perfil de profissional capaz de envolvimento e diadlogo com os meios em
gue se insere. Propor trabalhar em grupos formados por docentes e discentes
oferece ocasides de confronto e contraposicdo, complementaridade e
reconhecimentos que reforcam a necessidade de didlogo, bem como acentua a
capacidade de refletir acerca de questdes cotidianas e usuarios factiveis.

Os estudantes, a partir dessa construgcdo extracurricular, tém a
possibilidade de constituir-se como campo de negociacoes e exploracdes
técnicas, metodoldgicas, sociais, sensoriais e politicas. Desse modo, 0 curso
pode consolidar-se como pratica discursiva em que a busca de interlocutores
da-se de maneira préoxima e vivaz.

A formacgéo, assim construida, enxerga o estudante de moda como um
profissional em que os produtos de seu trabalho servem a propésitos que vao
além do vestir e atendem a mais do que “estilos de vida”. A esfera de atuacéo
desloca-se do “parecer ser”, para 0 entendimento dos modos de existir
contemporaneos, em ambientes sociais e corporativos que se compreendem

demandas e questionamentos aos quais o profissional deve estar atento.
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