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Resumo: A pesquisa reflete sobre os saberes necessarios para o desenvolvimento
da modelagem. Neste estudo aplicou-se a pesquisa bibliogréafica e estudo de caso em
um curso de Design de Moda. Como resultado, proporcionou-se discussdes sobre as
referentes disciplinas, que possam contribuir para a compreensdo do
desenvolvimento de modelagens.
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Abstract: The research reflects on the knowledge necessary for the development of
modeling. In this study, we applied the literature and case study on a course of Fashion
Design. As a result, there is provided discussions on related disciplines that can
contribute to understanding the development of modeling.
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INTRODUCAO
Estudos apontam a modelagem como uma técnica oriunda de um oficio
secular, a alfaiataria. Para Longhi (2007), os alfaiates eram artesdos que em seus

estudos observavam as proporc¢des do corpo humano e desenvolviam suas técnicas
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e procedimentos de estruturagéo das roupas, dentre elas a modelagem, o corte, a

costura entre outros.

A modelagem nos primordios era uma das etapas da execu¢do de uma peca
de vestuario que o alfaiate desenvolvia, porém, com a revolucédo industrial e a
separacao das tarefas no sistema seriado produtivo, passou a existir o profissional
especifico para desenvolver esta etapa, chamado atualmente de modelista. Para
este também, fizeram-se necessarios conhecimentos e habilidades multiplas, uma
vez que, do processo de execucdo de uma base até a interpretacdo de modelos,
séo diversas as conexdes que este profissional necessita compreender para realizar
o desenvolvimento de seu trabalho.

Atualmente o oficio da modelagem de vestuario € desenvolvido por designers
de moda, que adquirem tais conhecimentos em disciplinas que tratam da fase da
producado do projeto do produto de Moda nos cursos de Graduacdo em Design de
Moda.

Percebe-se entdo, que desde o inicio este oficio exigiu conhecimentos
multiplos de saberes e fazeres interdisciplinares para a sua execug¢do, como
exemplo a geometria, a aritmética, a anatomia entre outros.

Os autores Neves et al (2012), afirmam que €é perceptivel a visao
multifacetada e interdisciplinar decorrente do processo de construcéao do produto de
moda, e salienta que a integracdo de conhecimentos variados e que o carater
interdisciplinar inerente a atividade do designer revelou a necessidade de novas
reorganizacdes do ensino académico da atividade.

Compreende-se que, para o sucesso do resultado do projeto de vestuario
depende também da capacidade de integracédo dos conhecimentos adquiridos para
aplica-los na interpretacdo de modelos, evidenciando a importancia das disciplinas
de modelagem dos cursos de moda trabalharem em busca de ampliar o repertorio
de conhecimentos dos discentes, para que possam realizar a transferéncia das
informacgdes existentes nos projetos de Design de Moda, visando a obtencéo do
maximo de assertividade na interpretacéo e execucao da modelagem das pecas de
vestuario, ampliando seu conhecimento pela pratica da execu¢cdo em projetos

académicos.
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Para que ocorra a elaboracao da interpretacdo de modelos, é necessario que

o discente transfira as informacgdes anteriores para o processo de desenvolvimento
projetual e para a etapa de execucédo da modelagem, de modo que muitas das fases
se fundam em uma.

Conforme indica Sanches (2010), a formac&do académica dos designers na
contemporaneidade deve solidificar a capacidade de sintese integradora dos
estudantes, ou seja, a competéncia para interpretar, gerenciar e conectar variaveis,
extraindo dessas interacdes a esséncia dos elementos envolvidos.

Para a ocorréncia dessa integracdo, o estudo aqui apresentado utilizara da
técnica de pesquisa bibliografica e do estudo de caso, o qual objetiva averiguar o
Projeto Pedagdgico do Curso de Design de Moda, de uma Instituicdo de Ensino
Superior, para compreender como se configura as disciplinas desta instituicéo,
guando se trata da transferéncia dos conhecimentos relacionados ao ensino do

processo de execucao da modelagem de vestuario.

FUNDAMENTACAO TEORICA
Projeto pedagdgico do curso estudado: disciplinas do eixo de producao

Para este estudo, pautou-se o projeto pedagdgico do Bacharelado em Design
de Moda da Universidade Estadual de Londrina.

No quadro 01, é apresentado a organizacdo curricular estruturada sobre
cinco eixos de conhecimento, a saber: 1) Eixo Fundamentagédo; 2) Eixo
Representacdo e Expressdo; 3) Eixo Gestdo de Projeto; 4) Eixo Sistemas
Produtivos; 5) Eixo Configuracdo do Produto. A funcdo de cada eixo na estrutura

formativa pode ser visualizada de modo descritivo em cada eixo respectivo.

Quadro 01: Eixos do Projeto Pedagdgico.

Visao histdrica e prospectiva, promovendo a compreensdo das relagfes
usuario-sistema/produto de moda-ambiente.

Fundamentacao : . o .
& Desenvolvimento da capacidade de organizacdo e planejamento na
construcdo do conhecimento.
Expressao e Desenvolvimento da capacidade de expressdo, para a elaboracdo de

Representacéo conceitos e solu¢cdes em projetos de moda.
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Gerenciamento do processo criativo, promovendo a efetiva atividade

Gestdo do Projeto | yoietyal e a visdo sistémica.

Configuracdo do Transposicdo das especificacbes de projeto para a materializacdo de

Produto solucdes eficazes e inovadoras.
Sistema de Interacdo do pensamento projetual com a realidade produtiva, promovendo
Producgéo a viabilidade do projeto.

Fonte: Adaptado de Sanches e Hatadani (2014).

Cada eixo reine um conjunto de unidades curriculares (disciplinas), que
contemplam conteldos para a construcdo das competéncias e habilidades
imprescindiveis para um Designer de Moda.

No eixo o Sistema de Producéo, esta alocado as disciplinas de modelagem
plana, tridimensional e computadorizada, na qual a execucédo exige do aluno
conhecimentos anteriores e durante a producao.

Para melhor compreensdo da complexidade e interdisciplinaridade das
disciplinas de modelagem plana, tridimensional e computadorizada, sera

contextualizado na sequencia suas definicbes conforme alguns autores.

Modelagem plana, tridimensional e computadorizada: contextualizando seus
diferenciais

Para melhor compreenséao da definicdo de modelagem, pauta-se em Mariano
(2011), que faz uma analise da modelagem como sendo o processo gque esta
diretamente ligada a acdo e ao desenvolvimento projetual.

Emidio e Nunes (2012) indicam que sendo a modelagem, uma atividade
pratica que exige conhecimento multidisciplinar para propor novas possibilidades do
vestir, quando entendida apenas como técnica perde o sentido amplo e dindmico
representado pelo conceito de método, mas inserido ainda dentro de um processo
se torna maior, envolve toda a pesquisa realizada pelo designer.

Nunes e Moura (2016), indicam a modelagem plana sendo uma técnica que
exige muita experiéncia e habilidade da parte do modelista, uma vez que, os

tracados séo bidimensionais para recobrirem formas corpéreas que por sua vez sao
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tridimensionais. Os moldes servem de base para o corte do material téxtil no qual

sera confeccionada a vestimenta, possibilitando a reproducéo das pecas.

Para a execucdo da modelagem plana industrial também € necessario
compreender a tabela de medidas a ser utilizada, adequada ao consumidor/usuario,
publico alvo, que ir4 orientar a elaboracédo dos diagramas.

No setor de modelagem, nas empresas 0s egressos necessitam dominarem
estes conhecimentos, que s&o indispensaveis no tracado bidimensional do
diagrama basico que representa o corpo (modelagem plana) e na criacdo de
modelos sobre o corpo (modelagem tridimensional), afirma Silveira (2002).

Nunes e Moura (2016), afirmam que a modelagem tridimensional, também
chamada de moulage ou draping, € uma técnica que permite desenvolver a forma
diretamente sobre um manequim (busto técnico) que possui as medidas anatdmicas
do corpo humano de acordo com o publico alvo e os padrdes delimitados pela
empresa.

O processo de execucdo da modelagem tridimensional exige rigor na
preparacao do tecido a ser utilizado, que deve ser criteriosamente preparado, a fim
de garantir a qualidade do produto final. O tecido € modelado sobre o manequim
(busto técnico), e aos poucos a tela é construida.

Souza (2006) contribui que depois de concluida a modelagem tridimensional,
procede-se a planificacdo da peca, transportando o tracado das formas e demais
marcacgOes da tela para o papel. Antes de fazer a transferéncia, conferem-se as
medidas da peca para constatar a coeréncia com as da tabela de medidas padréo
adotada e retracam-se as formas com o auxilio de ferramentas adequadas,
realizando as correcdes necessarias. Uma vez obtidos os moldes, adotam-se os
procedimentos pertinentes ao desenvolvimento da modelagem plana.

Para a execucdo da modelagem plana por intermédio de sistema
informatizado, somam-se requisitos necessarios das técnicas de modelagem plana
e conhecimentos da tecnologia CAD (Computer Aided Desing - Projeto Assistido por
Computador), também os sistemas CAM (Computer Aided Manufacturing —
Fabricac&o Assistida por Computador) que visam automatizar processos cotidianos,

0S quais proporcionam a agilidade e exatiddo na execucao do trabalho.
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Diante das definicbes mensuradas a respeito das técnicas de modelagem,

torna-se possivel afirmar que uma técnica de modelagem interfere na outra, ou seja,
ao executar a modelagem tridimensional faz-se necessario o entendimento de
técnicas da modelagem plana, como esquadramento, planificagcéo, e outros, como
também para a modelagem plana, que o conhecimento das saliéncias e
reentrancias do corpo sao primordiais para tracar uma curva que ira envolver o
corpo.

Ja no que se referem a modelagem computadorizada, os conhecimentos de
ambas as técnicas, plana e tridimensional irdo subsidiar o modelista para que possa
trabalhar em um sistema informatizado, realizando a transferéncia da visao espacial

com o devido rigor.

Saberes necessarios para a execucao da modelagem

Para o desempenho da execucdo da modelagem, é obrigatério considerar
diversos conhecimentos, alguns que sao primordiais na execuc¢ao da interpretacao
de modelos, apropriar-se destes, torna-se necessario para o éxito da pratica do
processo, sendo aqui destacado alguns dos conhecimentos necessarios para o
processo da execu¢cao da modelagem.

A antropometria que € o estudo das medidas do corpo humano e da
ergonomia, uma ciéncia que auxilia na “interagdo do homem com outros elementos
de algum sistema [...] tendo por objetivo melhorar o bem-estar humano e o
desempenho global do sistema”. (SABRA, 2009, p. 41).

A ergonomia faz-se imprescindivel, para Grave (2004), deve ser considerada
as funcbes anatdbmicas, fisioldgicas e psicoldégicas na relacdo morfoldgica e
ergondmica relativas a postura e movimento do corpo humano.

Evidencia-se assim, conforme afirma a autora que a dinamica do corpo e
seus movimentos de flexdo, extensdo, aducdo e abducéo, rotacdo e inclinacao,
interfferem no desenvolvimento do produto, relacionando-se de forma mais
consciente e responsavel na conducéo do aprimoramento benéfico do vestuario.

Os dados contidos nos desenhos técnicos sdo necessarios para a analise e

a execucdo dos modelos, que conforme afirma Dinis e Vasconcelos (2009) o
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modelista trabalha como interprete das ideias expressas em desenhos e anotacgoes,

correspondentes aos modelos da colecéo estabelecida pela equipe de criacéo.

O entendimento do processo da tecnologia da confeccdo das pecas do
projeto também é importante, devem-se prever quais 0S maquinarios, processos,
aviamentos e outros que serdo mais adequados para que o produto tenha a
viabilidade técnica produtiva. Veiga et al (2013) que afirma que uma das estratégias
€ a adocdo da qualidade de producéo diferenciada no processo de producdo das
pecas de vestuario de moda.

Quanto ao uso dos materiais, Silveira (2006, p.14) destaca a sua importancia
da adequacgao, que segundo a autora “podem ter caracteristicas fisicas apropriadas
para a confeccdo do vestuario de acordo com a necessidade de uso e/ou funcao,
podem propiciar o conforto, condicdo de comodidade e bem-estar ao usuario”.
Sendo gque para cada proposta necessita-se que se estude o melhor material para
nele se empregar.

Na industria de confeccdo do vestuario, 0o conhecimento dos meios
adequados para a execucao do processo de interpretacdo dos modelos a serem
produzidos torna-se fundamental para que ndo ocorram problemas de decodificacao
das informacBes dos seus projetos. Assim afirma Gomes (2006, p.131), que a
construgcao “envolve desde os estudos iniciais de conceituacdo, concepcio e

desenvolvimento do projeto de produto até as etapas finais de sua produgao”.

Conhecimento interdisciplinar no design de moda

O design fertiliza e deixa-se fertilizar por outras areas de conhecimento.
Constréi e reconstréi-se em um processo permanente de ampliacdo de seus limites,
por exigéncias do contemporaneo. “Sua vocagao interdisciplinar impede um
fechamento em torno de conceitos, teorias e autores exclusivos. Sua natureza
multifacetada exige interagao, interlocugéo e parceria”, corrobora Couto (1999, p.
7).

Ja Navalon (2008), afirma que a constru¢do de uma proposta de design dase

pela interacéo e interlocucédo de processos projetuais, tomando como pressuposto
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sua configuracdo, dada por suas interconexdes, bem como pelo seu construir e

reconstruir, ampliando seus limites.

Couto (2011) diz que as transformagdes que vém ocorrendo na sociedade e
na educacao, bem como a complexidade que tem marcado a contemporaneidade,
encontram-se na base da presente discussao sobre a questdo da fragmentacao do
conhecimento. A producdo avassaladora de informagdes propiciada por novas
tecnologias, que reforcam a tendéncia do monodisciplinar, € problematizada em
contraponto a questfes sobre interdisciplinaridade e producdo de conhecimento.

Nunes e Moura (2016), afirmam que trabalhar as disciplinas de modo isolado
nao sdo mais uma pratica adequada para a educacédo, ainda mais se tratando da
area do design que é um campo de natureza interdisciplinar.

De acordo com Morin (2000) o conhecimento sendo fragmentado,
impossibilita as conexdes das partes com as suas totalidades. Portanto estes devem
serem substituidos por modelos capazes de apreender os objetos em seu contexto,
sua complexidade e seu conjunto. Portanto, € preciso ensinar os métodos que
permitam estabelecer as rela¢cdes mutuas e as influéncias reciprocas entre as partes
e 0 todo em um mundo complexo.

Pode-se assim notar, que todo o processo de desenvolvimento do produto
advindo de uma proposta de design, tem por base a transferéncia de ideias
demandadas de diversas fases, e que na fase estudada, a transferéncia de modo
global torna-se unificada, ou seja, no produto final, necessita nele estar inserido
todos os conhecimentos que foram projetados, e que 0s mesmos devem ser

reconhecidos pelos usuarios.

Interpretacdo de modelos e o estudo interdisciplinar

Apresenta-se a seguir as disciplinas do eixo de Sistema de Producé&o, do
Projeto Pedagogico do curso de Design de Moda, UEL, descrevendo como se
interrelacionaram com as disciplinas de modelagem para desenvolver produtos de

vestuario, ou seja, a fase de interpretacdo de modelos.

QUADRO 02: Ementas disciplinas do segundo ano.
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DISCIPLINAS EMENTAS

Conceitos e métodos para o desenvolvimento de projeto de produto,
Ergonomia de concepcédo aplicada ao produto de vestuario. Antropometria
estatica e dinamica: postura e Movimento. Normalizacao de medidas para

Ergonomia produtos de vestuario. Critérios de conforto. Usabilidade do produto de moda.
Agradabilidade do produto de moda, ciclo de vida do produto e
sustentabilidade.

Desenho de Desenho técnico, proporgcédo escala, aplicacdo da linguagem visual na

moda/ilustracdo | composi¢céo e producdo dos produtos.

Tecnologia da Elaboracéo da ficha técnica e andlise do processo produtivo industrial,
confeccao confeccao das pecas do vestuario.
Processos Estudo construtivo dos tecidos, reconhecimento, manipulagdo, aplicabilidade.
téxteis Processos artesanais e industriais.

O processo de design. Etapas do projeto de design de moda. Fungdes
praticas e estético-simbdlicas do produto de moda. Publico-alvo. Definicao
de parametros técnicos, ergondmicos e estéticos do produto. Ferramentas
de projeto: técnicas de analise e sintese projetual.

Metodologia do
projeto

A modelagem tridimensional como ferramenta de criacdo do produto de
Laboratorio da moda. Estudo de formas, volumes e proporg¢ées. Interpretagéo de modelos
forma aplicando técnicas de modelagem tridimensional. Planejamento e execucao
de produtos.

Fonte: Ementa do Projeto Pedagdgico UEL-2009. Adaptado pelo autor, 2016.

Para que os discentes realizem a interpretacédo de modelos pautando-se com
propriedade nas disciplinas acima apresentadas, acfes interdisciplinares sao
realizadas em tempo determinado pelos docentes em projetos, no qual nao
entraremos em detalhe sobre estes, por ndo ser o foco deste estudo. Ressalta-se
a importancia do aprendizado da sintaxe visual que tem como objetivo no design a
alfabetizacdo visual, a qual contribuira diretamente com o processo criativo na
projetacéo dos produtos de moda, consequentemente na construgcédo da modelagem
e interpretacdo dos modelos, como também na comunicacao do produto final, o qual
0 usuario também deve entender a mensagem por meio da leitura visual. O eixo de
Representacéo e Expresséao € o que proporciona o desenvolvimento da capacidade

de expresséo, para a elaboracéo de conceitos e solugbes em projetos de moda.
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A sintaxe visual aplicada no design de moda é representada pela linguagem

nao verbal, organizada por formas, cores, texturas produzidas para os artefatos,
ampliando a comunicacao entre produtor, produto e consumidor e/ou usuario. Todos
0s elementos compositivos fardo uma narrativa visual, proporcionando interacéo da
tela a ser modelada com o corpo proposto. As configuragdes de tais elementos
organizados por meio da sintaxe visual resultam em uma mensagem e interacao
entre corpo e produto em seu entorno.

Dondis (1997, p.29) diz que "o modo visual, porém, ndo oferece sistemas
estruturais definitivos e absolutos ". A autora ainda ressalta que no contexto do

alfabetismo visual,

A sintaxe s6 pode significar a disposi¢do ordenada de partes. O que existe
€ um alto grau de compreensdo do que vai acontecer em termos de
significados, se fizermos determinadas ordenagfes das partes que nos
permitam organizar e orquestrar 0s meios visuais. Muitos dos critérios
para o entendimento do significado na forma visual, o potencial sintatico
da estrutura no alfabetismo visual, decorrem da investigacio do processo
da percepc¢ao humana.

Diante de conceitos apresentados, percebe-se que a sintaxe visual pode
auxiliar em outras fases do projeto de moda, na qual podera entao contribuir para o
desenvolvimento compositivo para o desenho de moda, o desenho técnico e para a
leitura do produto final.

Portanto a alfabetizac&o visual é de extrema relevancia no universo da moda
para que o projeto possa ter delineamentos dentro de um contexto onde o usuario
desfrute e perceba aspectos que gerem uma rede de comunicacdo e possa ser
disseminado, renovados e relidos em outros contextos.

As disciplinas apresentadas no quadro 02 estdo relacionadas com o objetivo
a ser alcangado nas disciplinas especificas de modelagem, por exemplo, na
execucdo das técnicas de modelagem plana, utilizam-se os conhecimentos
recebidos na disciplina de ergonomia dentre outros, conforme mostra no quadro 03

abaixo.

Quadro 03 - Disciplinas especificas de modelagem para interpretagdo de modelos.
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DISCIPLINAS OBJETIVO NA INTERPRETAGAO DE MODELOS

Estudar os parametros ergondmicos e antropométricos, desenvolver tabelas de
Técnicas de medidas para o publico determinado no projeto;
Modelagem Plana | Aplicar o estudo na execugéo das bases para o determinado usuério;

Estudar a fase anterior para a leitura e interpretacdo de modelos.

Construir bases no busto técnico;

Estudar os pontos complexos na execuc¢do da interpretacdo do modelo, com
interferéncia da proposta elaborada na fase anterior, considerando os
aspectos dos materiais propostos e o corpo usuario.

Técnicas de
Modelagem
Tridimensional

Técnicas de Estudar as formas elaboradas na modelagem tridimensional;

Modelagem Transferir para o sistema informatizados com softwares especificos;

Computadorizada | Andlise e correcdo das linhas e angulos para melhor execucédo da proxima fase
de construcdo do modelo executado.

Fonte: Ementa do Projeto Pedagégico UEL — 2009. Adaptado pelos autores, 2016.

Evidencia-se no quadro acima a utilizacdo de trés técnicas de modelagem
forma simultanea.

Destaca-se que no Eixo do Sistema de Producédo, acontecem os ultimos
passos do trajeto em direcdo a concretizacdo efetiva de um projeto, sendo este o
momento em que o discente exercita os conhecimentos de sistemas produtivos para
a confeccao de protétipos de teste e da peca piloto, assim como as habilidades de
representacao e expressao para a documentacéao final do projeto.

De acordo com Anastasiou (2010), no atual cenéario de ensino superior, é
necessario que sejam propostas condicées onde os estudos de diversas areas
possam convergir em torno de situacfes reais, buscando a teoria necessaria a
compreensao das mesmas. Desta maneira, o curso de Design de Moda estudado,
desafia seus estudantes a desenvolverem projetos que se tragam a obrigatoriedade

de conexdo com a realidade com grau de complexidade crescente.

CONCLUSAO
Conforme indica Sanches e Hatadani (2014), a viabilizacdo de préticas
interdisciplinares, envolve um planejamento eficiente, um acompanhamento

constante e muita disponibilidade para novas adequacdes do percurso.
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As conexdes que por intermédio das acdes interdisciplinares se efetivaram

conforme demostrado nos estudos aqui apresentados, que indica que as diversas
areas do eixo de producdo, com suas conexdes possibilitam a clarificacdo do
entendimento dos discentes na efetivacdo da pratica da execuc¢do da modelagem.

Com a realizacdo deste trabalho, pode-se concluir que nas fases de
execucao e interpretacéo de modelagens, exige-se dos discentes a transferéncia de
dados oriundos de diversas etapas, confirmando-se assim, a necessidade da
interdisciplinaridade em ambito académico, ressaltando a relevancia da sintaxe
visual como ponto de partida para se trabalhar com uma linguagem néo verbal, a
qual é fundamentada no eixo de Representacdo e Expressao que antecede o eixo
de producéo.

Portanto, conclui se o conhecimento adquirido durante o curso de design de
moda deve ser planejado, aplicado e experiénciado pelos discentes de modo
sistémico, permitindo a visualizacdo de cada parte e sua relacdo com as outras e
COMoO iSSO se torna Unico cComo um pProcesso.

Com esse aprendizado de modo eficiente, tanto a academia estara em
constante evolucado devido a pratica projetual sistémica e constante, como 0s
discentes estardo preparados para o mercado de trabalho identificando no cenario
atual as demandas necessarias de cada projeto e usuario, criando, projetando e

comunicando com os produtos e contribuindo com industria de vestuério de moda.
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