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Resumo

Esta pesquisa foi realizada junto a um grupo de criangas atendidas numa instituicdo de
educacao infantil. Foi experimentada a contacdo de histéria de duas formas. A primeira
realizada por um conhecido das criancas e posteriormente, pelo personagem principal da
historia, o Lobo Alex, devidamente caracterizado. O segundo momento foi rico de acdes,
reacoes e interacdes, configurando, o figurino, um importante elemento motivacional.

Palavras Chave : literatura infantil; contagéo de historia; figurino.

Abstract

This research was conducted with a group of children enrolled in early childhood institution. The
storytelling was tested in two ways. First performed by an acquaintance of the children and later by the
main character of the story, Alex Wolf, properly characterized. The second moment was full of actions,
reactions and interactions, setting, the costumes, an important motivational element.

Keywords: children's literature; storytelling; wardrobe.

Introducgao

Nesse artigo serdo relatados alguns dos resultados obtidos com a pesquisa,
intitulada “Quem conta um conto... Uma experiéncia com o uso do figurino na
contacdo de historia.” A pesquisa de abordagem qualitativa, foi realizada no ano de
2013, junto a um grupo de criangas de 5 a 6 anos atendidas numa instituicdo de
educagéo infantil da Universidade Federal de Vigosa, MG.
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Por meio de pesquisa bibliografica e de campo pretendeu-se fazer uma
discussdo acerca da utilizacdo do figurino no momento de contacdo de histérias
infantis.

De acordo com Abramovich (1997), Girardello (2003, 2004 e 2006), Sisto
(2001, 2006 e 2007), a contacao de historias nas escolas pode ser realizada de varias
formas, com livro, sem livro, com suspense, com emog¢ao, com alegria, com sutileza...
Entretanto, nos trabalhos dos autores referenciados nesse estudo, ndo houve mencgéo
do uso do figurino durante a contacao de historias.

Em levantamento bibliografico foi possivel detectar que ha uma lacuna acerca
de estudos que discutem a correlacdo cotacdo de historia e figurino. O que foi
encontrado menciona de forma superficial a utilizacdo do figurino no momento da
contacdo de historias (FOX, 1999 apud GIRARDELLO, 2006) e BUSSATO (2006).

Considerando a escassez de estudos que tratam da relacédo figurino e contacao
de histérias no ambito escolar, propor-se verificar, comparativamente, como as
criangas percebem a historia contada sem a utilizacdo de figurino e com a utilizagéo
de figurino relacionado ao personagem principal da historia.

Para isso adaptamos a histéria "Diario do Lobo: A Verdadeira Historia dos Trés
Porquinhos”, de Jon Scieszka a qual foi contada para um grupo de criancas de 5 e 6
anos.

Os sujeitos dessa pesquisa foram criancas atendidas na Unidade Integrada de
Educacdo Infantil da Universidade Federal de Vigcosa, MG a qual autorizou a

divulgacdo do nome da instituigdo bem como imagens da realizagao das atividades.

1 Referencial Bibliografico

O referencial tedrico utilizado para embasar as discussdes foi baseado na
teoria Psicogenética de Piaget (1978), discussdes estabelecidas por Abramovich
(1997), Girardello (2003, 2004, 2006), SISTO (2001, 2006, 2007) sobre a importancia
da contacdo de historias e estratégias indicadas para contar e encantar criangas, bem
como sobre a utilizacdo do figurino em diferentes situa¢des visando analisar o seu uso
durante a contacédo de histéria.

De acordo com o Dicionario Aurélio (2010), a palavra Figurino refere-se a uma
figura ou desenho que representa modelos de traje. Para Leite e Guerra (2000), o

figurino pode caracterizar um homem como um ser diferente dele mesmo: um ser que
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traje ndo suas vestimentas, mas um figurino que o faz assumir um ‘personagem’. De
maneira geral, os figurinos podem ser definidos como trajes que 0s personagens
de uma producgdo artistica utilizam para se apresentarem, independente da linha
artistica.

O figurino tem o papel primeiro de definir o personagem interpretado pelo autor,
a segunda funcao é auxiliar a constituir o tema de todo o enredo. O figurino é capaz
de transportar muitas informacgfes, contagiando, provocando e principalmente
transformando tudo e todos (GHISLERI, 2010 s/n). Ele permite definir a no¢do de
tempo e espaco em relacdo a narrativa trabalhada, além de ajudar na caracterizacao
do personagem, tanto fisicamente quanto em sua personalidade. O figurino modela o
corpo do ator, transformando-o em personagem, inserindo-o no contexto do enredo.

Para Cunningham (1984, p.1) apud Ghisleri (2010) “o figurino € um traje
“magico”, um traje que possibilita, por um tempo, o ator ser outra pessoa. Ainda
segundo Cunningham op cit. “o figurino € mais que uma simples veste, pois ele possui
carga, mensagens implicitas visiveis e subliminares sobre todo o panorama do
espetaculo possuem funcdes especificas dentro do contexto e perante o publico.” Ou
seja, o figurino traduz sentimentos, estéticas, vida, movimento, épocas, lugares,
posicdes sociais, formas, cores e texturas.

Leite & Guerra (2002) ao discutirem a importancia do figurino destacam-no
como elemento que faz a ponte entre o artista e o publico atuando como um

comunicador temporal, social e afetivo.

Além de vestir os artistas, [0 figurino] respalda a histéria narrada como
elemento comunicador: induz a roupa a ultrapassar o sentido apenas plastico
e funcional, obtendo dela um estatuto de objeto animado. Percorre a cena no
corpo do ator, ganha a necesséaria mobilidade, marca a época dos eventos, o
status, a profissao, a idade do personagem, sua personalidade e sua visao de
mundo, ostentando caracteristicas humanas essenciais e visando a
comunicacao com o publico (LEITE & GUERRA, 2002, p. 62).

As vestimentas ou figurinos possibilitam que os individuos adquiram outras
formas e transfigurem o préprio corpo. A existéncia da vestimenta € uma necessidade
natural e cultural do ser humano, na qual satisfaz e produz uma esfera de significados
em torno do individuo, dentro de um contexto, seja ele qual for. O figurino caracteriza
0 personagem para o autor dar-lhe a existéncia, ou vice versa. Dessa forma € possivel
atribuir a caracterizacado de cada figurino de acordo com o enredo, classe, género,

€poca entre outras, em que se trata toda a teméatica de seu significado.
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As discussdes aqui apresentadas referem-se ao uso do figurino em Artes
Cénicas, area de atuacdo dos autores que referenciaram essa discussdo, mas e o
figurino e a contagéo de historias? E o figurino no momento de contacdo de historias,
0 que nos diz a literatura?

Poucos foram os trabalhos nos quais foi mencionado e/ou discutido o uso do
figurino ao contar histdrias. Bussato (2006) relata suas experiéncias de contadora de

histérias e menciona o uso do figurino nas seguintes circunstancias:

Gosto de me apresentar as criangcas como sou, pois iSso me aproxima mais
ainda delas. Acredito que me vestindo num personagem no momento em que
deixar de ser aquele personagem, o vinculo contador de histérias e amante se
perdera, pois a crianga (0 amante) amara o personagem e ndo a mim. Por
essa razdo prefiro que elas me amem exatamente como sou (BUSSATO,
2006, p. 31).

A referida autora complementa dizendo que:

Especializados na arte de contar histérias, muitos contadores vestem-se de
algum personagem, fazem uso de algum apetrecho, tais como fantoches,
bonecos de pano, garrafas plasticas, pedacos de algoddo. Eles dangam,
pulam e cantam. Suas roupas sao coloridas. Ainda ha aqueles que preferem
contar sem usar nada e com suas proprias roupas (BUSSATO, 2006, p. 31).

Bussato aborda o figurino, mas nesse trabalho ndo se posiciona de maneira
explicita sobre a importancia ou ndo de seu uso. J4 Fox (2006) em seu texto “A
narracdo de historias em sala de aula”, escrito em parceria com Girardello, apesar de
ndo ter o objetivo no texto em discutir a utilizacdo do figurino menciona um episodio
em que usou uma fantasia de guerreiro para contar uma histéria. Uma fantasia,
segundo ele, nada convincente, que nao |he deixou muito a vontade nessa atividade.
Em funcdo dessa experiéncia, Fox alerta que, pode n&o haver necessidade de o

contador utilizar o figurino completo do personagem. Segundo ele:

um detalhe do figurino é suficiente para sugerir que o contador esta prestes a
se transformar em alguém diferente, assumindo um personagem diferente
para contar a histéria. Esse recurso pode ser especialmente Util quando a
contadora € a propria professora de classe: “Vou dar uma saida da aula —
quando voltar, ndo vai ser eu, e sim... bem, vocés vao ver quem eu vou ser”
(FOX, 2006, p.149).

Pelo breve comentéario de Fox, podemos inferir que esse experiente escritor e
contador de historias, ndo se opdem ao uso do figurino para contar histérias.
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Metodologia

O primeiro momento da pesquisa constituiu em um estudo exploratério para
aproximacéo com o tema estudado, a partir de literaturas especializadas. Em seguida,
foi desenvolvida uma ampla pesquisa bibliogréafica, que se estendeu ao longo de todas
as etapas da pesquisa.

A pesquisa de campo foi realizada no segundo semestre de 2013. A partir dos
dados empiricos coletados na realidade pesquisada, buscou-se elementos que
confirmassem ou refutassem as indagacdes de que a pratica da contacdo de historia
realizada a partir da caracterizacdo do personagem narrador, por meio de figurino,
poderia estimular as criancas ao visualizar o personagem da historia.

Os sujeitos da pesquisa foram criangas de 5 e 6 anos da turma 5 da Unidade
Integrada de Educacéo Infantil (UNIEI). Das 17 criangas atendidas, 16 participaram de
todas as etapas de coleta dos dados. As criancas eram filhos(as) de estudantes,
professores(as) e/ou funcionarios(as) da Universidade Federal de Vigosa.

A pesquisa de campo consistiu ha contacdo da historia "Diario do Lobo: A
Verdadeira Histéria dos Trés Porquinhos”, de Jon Scieszka, a qual foi adaptada para
as criancas. A referida historia foi contada pela pesquisadora em dois dias diferentes,
sendo no primeiro, de forma tradicional, sem a utilizacao de figurino. No segundo dia a
mesma histéria foi apresentada sendo que a pesquisadora usava o figurino do
personagem principal da histéria, o Lobo Alex.

O figurino do Lobo Alex, foi idealizado pela propria pesquisadora (Figura 1). O
tecido listrado foi intencional, para remeter a roupa de presidiario, comum nas

histdrias infantis. No final da histéria de Jon Scieszka, o Lobo é preso.

Figura 1 — Figurino idealizado e executado (Vigosa, 2013).
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Para introduzir a histéria no segundo dia, a pesquisadora informou as criancas
guem nao seria ela quem iria contar novamente e sim outra “pessoa”. Nesse momento
foi explorada a imaginacdo das criancas, agucando-lhes o interesse para que
tentassem adivinhar quem poderia ser o contador da histéria.

Com o apoio da professora regular das criangas, a pesquisadora se ausentou
da sala e retornou instante depois, caracterizada do personagem Lobo. Em seguida
iniciou a contacao da historia.

ApoOs a contacdo, em ambos os dias, as criancas realizaram uma atividade de
desenho com o objetivo retratar o que mais gostaram da historia, porém, no segundo
dia as criancas também degustaram bolinhos de chocolate levados pela pesquisadora
a qual disse terem sido feitos pelo Lobo Alex. Em seguida, as criangas participaram de

um grupo focal.

Resultados e Discussdes

O primeiro dia de contacdo da histoéria, realizado pela pesquisadora, foi no dia
16 de dezembro. No dia seguinte a pesquisadora retornou a instituicdo de educacéo
infantil para realizar a segunda contacdo. A recepcédo da pesquisadora foi muito
positiva por parte das criancas. Varias demonstraram estar ansiosas e curiosas para
saber o que seria diferente neste dia. As criancas foram estimuladas a imaginar quem
poderia ser o contador da histéria do segundo dia. Elas disseram ser o “Lobo”, e
ressaltaram: “o Lobo Alex”. Algumas ficaram entusiasmadas, outras apreensivas,
dizendo terem medo de lobos. Durante a conversa perceberam que se tratava de um
Lobo legal e divertido.

Com a ajuda da professora responsavel pela turma, todos foram para a area
externa, local onde a historia foi contada.

A entrada do Lobo na area foi cuidadosamente pensada para que nenhuma
crianca se assustasse e tivesse “medo” daquele personagem, numa tentativa de
desconstruir a imagem do Lobo, que em toda historia infantil € um personagem mal.
N&o obstante, a proposta da histéria "Diario do Lobo: A Verdadeira Histéria dos Trés
Porquinhos" €, segundo o autor Jon Scieszka, contar “as injusticas sofridas pelo Lobo
na historia original dos ‘Trés Porquinhos’ a partir da versao do Lobo”. Sua forma de

entrada na sala, sua danca bonita, mas desengoncada e ao som da musica “O Bom”
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de Eduardo Araujo permitiu que a interacéo inicial do Lobo com as criancas atendesse
ao seu objetivo que era fazer com que as criangas se sentissem a vontade para
interagir com a historia.

As criangcas estavam sentadas no chdo, uma ao lado da outra, curiosas
esperando o Lobo entrar. Quando o Lobo apareceu dancando muitas criangcas se
assustaram, levantando e se afastando. Algumas seguraram em pilastras como forma
de se protegerem. Aos poucos 0 medo foi passando, sendo substituido pela
curiosidade de saber quem estava por tras daquela roupa assim como a diversao

provocada com a danca desengoncada do Lobo divertido (Figura 2).

Figura 2 — Interag&o do “Lobo Alex” com as criangas (Vigosa, 2013).

Apos ouvirem a histéria e comerem o bolo, as criancas fizeram desenhos
representativos da historia (Figura 3) e participaram do grupo focal. Com estas duas
técnicas foi possivel verificar a percepcéo das criangas sobre a historia, e, do uso do

figurino.

Figura 3 — llustragéo feita pela crianca 6 para representar a histéria contada pelo Lobo Alex (Vigosa, 2013).
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Se tomarmos como referéncia Abramovich (1997) e Girardello (2003), que
discutem sobre a néo utilizagdo dos livros em alguns momentos de contacdo de
histérias com a finalidade de agucar o imaginario das criangas, uma vez que sem as
ilustracbes dos personagens e lugares, segundo as autoras, a crianca pode exercitar
mais sua imaginacdo, poderiamos supor que contar a histéria caracterizada por um
dos personagens, poderia também impedir o desenvolvimento da imaginacdo e da
criatividade da crianga.

Entretanto, a fala das criancas confirmaram como foi importante “ver’ a
personagem, por meio do figurino:

“Gostei, ele é real, igual nas historias” (Crianca 3, 5 anos).
“Gostei, imaginava um lobo diferente, mas esse € bonito” Crianca 12, 6 anos).
Nas ilustracdes, varias criancas identificaram o Lobo a partir do figurino, o que

confirmou o quanto foi significativo para elas “ver” o Lobo.

Consideracdes Finais

Na pesquisa realizada com criangas de 5 e 6 anos foi possivel analisar como as
criangas percebem a histdria contada sem a utilizacdo do figurino e com a utilizagédo
do figurino relacionado ao personagem da historia.

Pdde-se verificar que, o personagem “saido da pagina do livro” e materializado
por meio do figurino € um excelente motivador para as criancas estabeleceram maior
interacdo com a histdria estimulando o imaginario das criancas. Este aspecto foi
verificado na andlise dos desenhos produzidos pelas criangas apds a contacdo da
historia nos dois momentos, bem como nas brincadeiras.

Essa constatacdo se deu principalmente ao observarmos as criangcas em
momentos de recreacao livre, apos a contacdo da historia. No primeiro dia, ndo foram
identificadas brincadeiras nas quais o lobo estivesse presente, porém no segundo dia,
o Lobo Alex “apareceu” em muitas brincadeiras dos meninos e das meninas. Algumas
criancas brincaram de fazer bolo para a vovd, outras para a vovo do Lobo. Os
meninos inseriram o Lobo no seu mundo de faz de conta, brincaram de luta, como se
fossem o Lobo, de correr da policia para ndo ser preso etc...

Portanto, pode-se perceber que o figurino assume um papel importante, tanto

para quem conta quanto para quem ouve historias!
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