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Resumo

O trabalho propde uma andlise a respeito da criagdo de figurinos em espetaculos de danca da
EDISCA e averiguacdo dos processos criativos utilizados para a realizacdo dos mesmos com
énfase ao carater social dessa instituicdo. A relevancia do projeto € composta pelo fato de
como o figurinista desenvolve 0s processos criativos a partir de um tema e a partir de
espetaculos que envolvem ambitos sociais.
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Abstract

The paper proposes an analysis regarding the creation of costumes for dance performances of
EDISCA and investigate the creative processes used to achieve the same with emphasis on the
social character of this institution. The relevance of the project consists of the fact how the
designer develops creative processes from a theme and from spectacles involving social
environments.
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Objetivos

O presente trabalho propde como objetivo analisar os processos criativos dos
figurinistas da EDISCA e como eles séo transformados até a confeccdo das
pecas que compBem o espetaculo visando atender as necessidades dos

dancarinos e do tema central que ‘rege’ cada espetaculo.

Metodologia
A metodologia consiste no estudo e analise do processo de criagdo dos
trabalhos realizados na EDISCA através de um acompanhamento in loco dos

dancarinos e figurinistas. Sera realizado um documentario como meétodo de
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analise além do uso de um acervo disponibilizado pela instituicdo o qual

poderao ser observados figurinos anteriores.

Resultados Esperados

Através deste trabalho, procura-se evidenciar o papel do figurinista no processo
de construcdo do espetaculo de danca da EDISCA e a relevancia do figurino
para a transmisséo do tema abordado aos espectadores.

Concluséo

O projeto buscara entender e analisar os diferentes processos criativos
utilizados na construcdo de um figurino de danca permitindo analises de
diferentes processos de criacdo, contribuindo para o aprofundamento de

estudos cientificos na area.
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