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Resumo

Com base em experimentacfes discentes, produzidas dentro e fora do ambiente académico,
investigar os resultados efetuando critica aos modelos de ensino e carga horaria vigente para
as disciplinas ligadas a tecnologia téxtil. Compreender as necessidades de ensino
aprendizagem ligadas & aplicabilidade dos téxteis durante o processo criativo.

Palavras-chave: téxtil; ensino; moda.

Abstract

Based on experiments students, produced inside and outside the academic environment,
investigate the results critical to effecting teaching models and load current for the disciplines
related to textile technology. Understanding the needs of teaching and learning related to the
applicability of textiles.

Keywords: textile; methodology; fashion.

1. Introducéo

Ao longo dos anos, o Brasil lanca ao mercado inUmeros designers e
estilistas que buscam o reconhecimento de seu trabalho em vestuério e afins

através da criatividade e talento, expressos em seus produtos.

! Elga Buck é Especialista em Styling de Moda, Graduada em Tecnologia Téxtil e atua como docente no
Ensino Superior de Design de Moda em Instituicfes da regido de Campinas (SP).



9°Coléquio de Moda — Fortaleza (CE) - 2013

Contudo, detectam-se, através da observacdo académica e mercadologica,
falhas na construcdo do conhecimento ao longo da trajetéria nos cursos de
Design de Moda.

E perceptivel uma grande dificuldade, por parte dos discentes, em utilizar
adequadamente seu conhecimento em téxteis para a producdo do vestuario,
tornando-se, muitas vezes, desinteressantes para as empresas. Da mesma
forma, nota-se o baixo aproveitamento e interesse pelo denso valor teérico das
disciplinas que envolvem este conteiddo bem como a grande dificuldade, por
parte do professor, em manter os alunos envolvidos.

Este artigo, portanto, pretende evidenciar a necessidade do conhecimento
em tecidos e seus componentes como etapa fundamental durante o
desenvolvimento de novos produtos de moda, almejando-se assim melhores
formas de fixacdo de conteudos para que o aprendizado seja prazeroso, além
de permitir que o aluno participe da construcdo do conhecimento, deixando de
ser um mero recebedor de informacdes (que muitas vezes, ele julga
desnecessarias).

Busca-se, atraves de experiéncias em sala de aula, enfatizar a importancia
de uma metodologia de ensino capaz de melhorar a qualificacdo dos alunos
consentindo que estes absorvam melhor o conhecimento de forma a prepara-
los substancialmente para o mercado - seja na area da confec¢ao industrial
como comercial.

A proposta trata ainda da investigacdo de conteudos da disciplina de
Tecnologia Téxtil* ofertada pelos cursos Superiores de Design de Moda® e
explora as experimentacoes realizadas dentro e fora do ambiente académico
como método de ensino aprendizagem. Para tal, conta, com a analise de
amostras projetuais elaboradas pelos alunos durante o periodo letivo.

Esta proposta muito se aproxima de uma abordagem cognitivista

onde o individuo é visto como um sistema aberto, que passa por
reestruturagbes sucessivas, em busca de um estagio final nunca
alcangado completamente. O ensino compativel com esta abordagem
deveria fundamentar-se no ensaio-erro, na pesquisa e solucdo de
problemas por parte dos estudantes, e ndo apenas a aprendizagem

% Incluem-se aqui os conhecimentos envolvidos desde a compreensao das fibras téxteis até a
aplicabilidade dos materiais beneficiados.

% Serdo observados os cursos superiores oferecidos na macro regido de Campinas (SP). Notas
da autora.
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de definigbes, nomenclaturas e férmulas. A estratégia geral no
processo seria a de ajudar o estudante no desenvolvimento de um
pensamento autdbnomo, critico e criativo. Nao seriam privilegiadas
acdes finalistas, mas mediadoras do processo de aprendizagem (GIL,
2012, p.11).

Assim, vale ressaltar que, tanto professor como aluno s&o partes
fundamentais na construgdo do conhecimento para que este seja solido e nao
se perca ao longo dos modulos.

2. Os objetivos da disciplina

Os cursos oferecidos nas universidades e faculdades tém (ou
deveriam ter!) objetivos. Convém considerar que hoje as escolas
dispéem de mais liberdade neste aspecto do que dispunham no
passado. Antes da vigéncia da Lei das Diretrizes e Bases, o Conselho
Nacional de Educacgdo fixava curriculos minimos para cada curso
superior. Hoje, apresenta apenas as diretrizes curriculares, o que faz
com que a escola tenha muito mais flexibilidade para definir seus
curriculos, bem como para estabelecer os objetivos de seus cursos e
disciplinas (idem, 2012, p.16).

Um dos principais fundamentos nos cursos de Design de Moda é como criar
e desenvolver produtos de vestuario e seus complementos®. Para atingir este
objetivo, faz-se indispensavel desenvolver uma matriz curricular que atenda
tanto as expectativas da instituicdo como também do discente, que sera
apresentado ao mercado téo logo deixe a sala de aula. O docente, por sua vez,
tende a adaptar-se ao ofertado, buscando a melhor forma de conduzir seu
plano de ensino.

Durante a trajetéria dos cursos de Design de Moda, sejam eles de nivel
superior Tecnoldgico ou Bacharelado, os alunos desenvolvem habilidades para
0 processo criativo. Em dado momento, sado esperados os resultados de suas
criacbes de forma a surpreender, evidenciando sua assinatura e diferencial —
fundamentais para um mercado competitivo e até mesmo, para “o
desenvolvimento de um portfélio, que podera assegurar ao jovem designer um

emprego ou vaga em curso de pés-graduacao” (RENFREW, 20009, p. 146).

* H& ainda os cursos que preparam para a gestdo de empresas, mas, ainda assim, ndo se
abstrai o conhecimento em téxteis. Nota da autora.
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Durante o processo de criacdo vocé deve entender os principios
basicos do design téxtil, como escala, textura, cor, padronagem,
repeticdo, posicionamento e peso. Pense como estes parametros
funcionam dentro de uma amostra, como estas amostras trabalham
juntas como séries e como os designs resultardo em tecidos
funcionais, inspiradores ou comerciais, convenientes para 0 Uuso no
design de moda contemporaneo e na fabricacdo de roupas (UDALE,
2009, p. 24).

Ocorre que, grande parte dos alunos tem consideravel dificuldade em
aplicar a seu produto final uma matéria prima ideal que favoreca seu uso,
caimento e fabricacdo e, ao mesmo tempo, torne seu produto atraente e viavel.
E notavel a dificuldade que os mesmos apresentam, quando a pauta em
guestédo é a escolha da matéria prima ideal, o que acarreta na ndo contratacao
por parte das empresas, que ficam inseguras quanto a qualificacdo do ex-
aluno.

Uma vez que

habilidade, motivacédo e habitos de estudos dos alunos, a despeito de
sua importancia , ndo sdo suficientes para explicar o sucesso em
relacdo a aprendizagem, cabe, portanto, considerar o papel do
professor nesse processo (GIL, 2010, p. 15).

Vista a escassa quantidade de materiais didaticos que direcionem com
clareza e objetividade a aplicacdo destes conhecimentos e a densidade
substancial explorada pela disciplina, propdem-se, como parte dos estudos,
exercicios praticos em pesquisa e aplicacdo de materiais, além do
desenvolvimento de atividades interdisciplinares, que explorem o uso dos
tecidos.

Deve ser observada também, como forma de fixacdo do conhecimento em
matérias primas a montagem de um acervo pessoal, ou, dossié de texturas de
forma a assimilar melhor estas informacées®.

A partir do instante que o discente necessita escolher a melhor estrutura
téxtil que dara forma e vida as suas criacfes durante o andamento do curso,
muitos se sentem frustrados por ndo conseguirem executar seus projetos como
0 proposto no papel. Em sentido inverso, sentem-se também limitados a criar ja

gue, ndo conseguem visualizar a superficie ideal para executar suas ideias. Dai

® Neste caso, os alunos coletam materiais diversos e os classificam por reconhecimento de sua
estrutura, toque, composicao, gramatura, caimento, transparéncia entre outras possibilidades.
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a importancia em desenvolver tarefas para suprir esta necessidade de maneira

eficaz.

3. Ofertando o conhecimento em téxteis

Ambicdo, compromisso, curiosidade e competitividade sdo algumas das
muitas qualidades de um bom designer (Jones, 2005). Contudo, além das
caracteristicas que o fazem sobressair em suas criacbes, deve-se considerar

0s passos que levam um discente a tornar-se um bom profissional.

O aprendizado dos alunos também tem a ver com a motivagao do
professor. Quando o professor esta motivado para ensinar e
demonstra 0 seu entusiasmo com a matéria, cria-se um clima muito
mais favoravel para a aprendizagem. E convém considerar que essa
motivagdo depende muito menos do salario e das condigbes de
ensino do que do quédo responsavel o professor se sente pelo
aprendizado dos alunos e quéo realizadora é sua missdo (GIL, 2010,
p. 15).

Em vias de etapa letiva, um aluno de design de moda recebe intenso
volume de conhecimento tedrico, como por exemplo, o aprendizado sobre
fibras téxteis, indicadas como o inicio de toda a cadeia produtiva. Estas podem
ser caracterizadas “simplesmente como naturais, artificiais ou sintéticas, sendo
gue cada uma tem suas préprias caracteristicas e qualidades” (UDALE, 2009,
p. 40). O papel do aluno é tentar reconhecé-las, pois, estas estdo diretamente
ligadas ao fabrico das estruturas, ligando-se imediatamente ao seu propdsito
final.

O aluno deve ainda assimilar a compreensao da fabricacéo de fios e qual o
papel destes na composi¢cao das estruturas, pois, “a maneira como um fio é
produzido esta relacionada a textura, as propriedades funcionais, a espessura
e ao peso do tecido final” (idem, p. 54).

Ocorre que o volume de dados a ser compreendido é muito grande para um
curto espaco de tempo, entdo, hd a necessidade de investir em propostas

criativas, como por exemplo, um painel semantico sobre as caracteristicas
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principais de cada fibra. Este est4 relacionado as suas sensacoes tateis e

visuais, conforme denota a figura 1:

FIBRAS TEXTEIS - O QUE VOCE SENTE?

ALGODAO

Figura 1: painel semantico sobre fibras téxteis

Fonte: projeto das alunas Heloisa Nogueira e Jaqueline Leme. Ceunsp, Salto (SP).

Para alcancar um bom resultado neste sentindo, estimular o aluno a
participar ativamente podera ser um caminho, ja que “a motivagao € o que nos
impulsiona para a acao, e tem origem em uma necessidade. Alunos motivados
aprendem muito mais facilmente que os ndo motivados” (GILL, 2012, p.14).

A figura 2 exemplifica a importancia em permitir que o aluno participe
ativamente da construcdo de um fio fantasia® artesanal inspirando-se em

referenciais distinguidos por ele:

® Fio de aspecto ou toque diferenciado que tem por finalidade valorizar a superficie téxtil,
diversificando o tecido mesmo nas constru¢fes mais simples, como uma tela ou jérsey
(Pezzolo, 2007).
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Figura 2: Construg&o de 26 metros de fios fantasia.

Fonte: projeto das alunas Isadora Mello, Paula Tavares e Maria Eduarda Ayres. Ceunsp,
Salto (SP)

Mesmo considerando que ha diferencas significativas nas caracteristicas
individuais dos estudantes e que estes devam ser identificados durante o curso
(Gil, 2011), a maioria chega a sala de aula sem qualquer conhecimento sobre
texturas e seu fabrico. E de fato, durante o processo criativo, que o aluno se
depara com a dificuldade em escolher a matéria prima que dara vida e forma
as suas criagdes, mesmo que seja apenas a escolha da melhor fibra, ou, da
mistura destas.

Vista como um elemento fundamental do design a superficie téxtil fornece
ao produto ndo somente uma aparéncia, como também uma identidade,
mutavel a medida que alternamos esta estrutura (Seivewright, 2009). “Nota-se
gue a interferéncia sobre as superficies pode ocorrer de maneira controlada,
planejada, previsivel e, em Ultima analise, projetada”. (Menezes et al, 2009:
108)

4. A matriz curricular
Verificam-se, nos diversos cursos de design de moda, diferentes finalidades

sobre o ensino aprendizagem em tecidos e deve-se notar que, cada instituicdo

promove a matriz curricular de acordo com os propdésitos do curso ofertado.
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Apo6s andlise das grades de cursos superiores oferecidos na macro regido
de Campinas (SP)’, constata-se que 0s cursos tem carga horéria variavel entre
60, 80 e 160 horas letivas para a abordagem de todos os aspectos da
tecnologia em tecidos (desde a compreensdao das fibras até os beneficiamentos
em superficies). Percebe-se entdo, a dificuldade de adequar tamanha
variedade de conteudos entre grades tdo curtas e distintas.

Observa-se a diferenca de carga horéaria aplicada a contetdos similares
seja em cursos superiores de curta duracdo, como outros, em nivel
bacharelado e revela-se a discrepancia de abordagem destes conhecimentos
fundamentais entre uma instituicdo e outra mesmo que todas almejem a
formacdo de um designer de produtos de moda.® Para algumas, o
conhecimento é aprofundado, para outras, superficial.

Revela-se importante e fundamental o conhecimento das propriedades
dos tecidos assim como a melhor maneira de utiliza-los sobre o corpo,
buscando caracteristicas ndo apenas funcionais como também estéticas.
Soma-se a esta etapa de escolha a viabilidade do uso desta matéria prima bem
como sua adequacéo regional e produtiva (Udale, 2009).

Sendo as texturas pertencentes ao universo sensorial, € natural que um
designer busque para seu produto materiais que convencam e afirmem seu
propdsito, pois, “o tecido ou os materiais com que a roupa é feita podem fazer o
sucesso ou o fracasso de um estilo que parecia bom no papel” (JONES, 2005,
p. 103).

Todavia, isto s6 é possivel a partir do momento que haja conhecimento e
seguranca para fazer tais escolhas e a analise anterior deixa claro que o
conhecimento transmitido em poucas aulas ndo pode ter 0 mesmo resultado
daquele transmitido em muitas horas letivas. Por maior que se apresente 0
esforco do professor, este fica limitado ao volume de informagdes que um

aluno pode receber e assimilar dentro de um espaco de tempo.

" Foram analisadas as grades das instituicdes Ceunsp (Salto, SP), Esamc e Unip (Campinas,
SP), FAAL (Limeira, SP), Unisal (Americana, SP) e Uniso e Esamc (Sorocaba, SP). Tais
instituicdes disponibilizam as grades em seus sites. Também foram fornecidos dados por
docentes das mesmas.

® Leva-se em conta que, independente ao foco de criacdo, o conhecimento em téxteis é
totalmente relevante mesmo que para o setor administrativo, de compras e revenda em
produtos de moda.
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Em sintese, os conteudos relacionados anteriormente devem preparar o
aluno para que suas criagfes possam tornar-se criveis, buscando a interacéo
com oS materiais e transmitindo conhecimentos diversos como resisténcia,
toque, caimento e compatibilidade com o produto, mercado e estagcéo do ano.

Deve-se ressaltar a importancia no conhecimento do mercado de tecidos
nacionais e suas possibilidades para a moda regional e assim, o aluno saiba
onde encontrar o que procura. (Chataignier, 2006). Faz-se necessario ainda
permitir ao aluno, o conhecimento substancial em materiais e seus tipos,
diferenciando, por exemplo, um substrato de origem natural de outro cuja
origem é quimica, bem como as particularidades de cada material (Pezzolo,
2007).

Qualquer estudante de design deve fundamentalmente praticar
exercicios de linguagem de superficie, visto que, em processos de
comunicacao visual a area plana e lisa adquire valor quando trabalhada em seu
contexto tactil (Munari, 2001). Formas basicas tornam-se mais interessantes
guando valorizadas por sua matéria prima.

Assim, uma textura pode provocar contrastes e sensacgfes de peso e
volume necessarios a uma composi¢ao que pode sacrificar-se ou tornar-se
intangivel em funcé&o de uma escolha inadequada (Gomes Filho, 2004).

Estimular o aluno através de atividades que permitam a fixacdo de
conteudos requer uma metodologia, ou conjunto de métodos adequados, que
nao podem ser confundidos com a simples aplicacéo de técnicas e estratégias
(Moura, 2009). E preciso mediar conhecimentos e saberes através das reais
condicBes dos alunos.

Embora nem todo problema de ensino-aprendizagem seja concentrado
em metodologias este estudo visa empregar as multiplas fun¢des da didatica —
tanto no campo professor como no campo aluno - como parte da exploracao
dos caminhos que levam o aprendiz em design de moda a compreender e

utilizar melhor o universo das texturas em suas criagcoes.
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5. Por umanova forma de ensinar

Em pesquisa’ realizada junto a 121 alunos e ex-alunos de design de
moda, pdde-se constatar que a maioria destes, quando tém seu primeiro
contato com a disciplina, julgam-na interessante e necessaria mas, ao
mesmo tempo, densa. Reconhecem a importancia deste estudo, mas,
chegam a identificar a disciplina como cansativa, que tende a melhorar
guando ha praticas para fixacdo de conteudo.

Em questbes permitidas somente a ex-alunos, estes avaliaram seu
aprendizado como prazeroso em boa parte do tempo, mas, nao de forma
eficaz, uma vez que sentiram dificuldades no mercado de trabalho por ndo
terem praticado o suficiente em aula.

Assim, o presente estudo enfatiza os seguintes pontos:

I.  Propor ao aluno atividades exploratorias criativas como forma de
assimilacao dos conteudos teoricos;

[I. Aplicar de forma empirica através de atividades interdisciplinares ou
isoladas estudos que facilitem a compreensdo das caracteristicas das
diversas estruturas téxteis bem como toque, caimento, costurabilidade,
encolhimento, dentre outras;

[ll. A partir dos resultados obtidos nos itens | e I, desenvolver metodologia
de ensino que torne as aulas de tecnologia téxtil menos densas e, por
consequéncia, estimular o aluno e sua participacdo efetiva durante as
aulas;

IV. Ao final do estudo e apos andlise dos itens anteriores, pretende-se
alcancar como resultado alunos desprendidos, impetuosos e seguros do
uso das matérias primas téxteis para executar suas criacées bem como
a divulgacéo dos resultados como uma metodologia de ensino segura,

para diversos cursos de design de moda.

A tabela a seguir sugere atividades a serem cobradas durante o periodo

letivo, adaptadas a carga horéaria de cada institui¢ao:

° Pesquisa eletrdnica gerenciada pelo Google Docs e realizada no més de maio de 2013 entre
alunos das Instituicdes Ceunsp (Salto, SP) e Esamc Campinas (SP).
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Etapa Fibras e Fios

(oferecer conhecimento sobre
a composicao dos materiais
bem como os fatores ligados a
seu toque, gramatura e

aplicabilidade)

Compreenséo do comportamento das diversas fibras
e suas caracteristicas peculiares através de coleta de
amostras e analise comparativa, com emisséo de
relatorios.

Montagem de moodboard para o reconhecimento de
superficies a partir de sua composicao

Seminarios de apresentacao de tipos de fibras para
grupos, com amostras ilustrativas, em pegas

confeccionadas.

Etapa Estruturas téxteis
(oferecer conhecimento sobre
as diferentes bases téxteis,
seu caimento, manufatura e

aplicabilidade).

Montagem de ligamentos téxteis planos a partir de
macro filamentos (fitas de cetim ou similar)
Comparativos entre tecidos planos, malhas e TNT
através da coleta de amostras confecionadas, virtuais
e analise das diferentes caracteristicas

Trabalho interdisciplinar com Modelagem para
conferir o caimento e comportamento das diferentes
estruturas téxteis

Andlise de desfiles de moda, como forma de explorar
as possibilidades de uso das texturas, diretamente
ligadas ao valor do design.

Criacao de mini colecao (projeto em desenho) para
aplicacdo de texturas

Etapa Beneficiamentos
(oferecer conhecimento sobre
os beneficiamentos que
podem melhorar o aspecto tatil
e visual tanto dos tecidos
como dos produtos
confeccionados)

Visitas a empresas téxteis

Criagao/aplicacédo de estampas a partir de inspiracdo
no universo da arte.

Elaboracdo de Dossié de Beneficiamentos para
Superficies e Produtos de Vestuario

Figura 3: tabela de atividades sugeridas nas disciplinas.

Fonte: da autora.

Em relacdo a analise dos resultados dos exercicios, é preciso levar em

conta que a critica destas tarefas, isoladamente, ndo permite avaliar o

aprendizado do aluno.

Serd necessaria a avaliacdo ao final de cada mddulo e ainda, somente

guando este apresentar projetos em ambito de desenvolvimento de novos
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produtos (em outras disciplinas paralelas) é que se avalia o desempenho deste
para finalmente, concluir a metodologia ideal de aplicacdo dos conteudos das
disciplinas sobre o universo téxtil, respeitando a matriz curricular de cada

Ccurso.

Consideracg®es finais

Espera-se ao final das experiéncias acumuladas durante esta pesquisa, que
o aluno seja orientado de forma adequada a escolher e utilizar seus materiais,
compreendendo seus mais variados aspectos. Espera-se que, com a
compreensao estimulada continuamente por projetos criativos possam revelar
maior interesse por parte dos discentes e ainda, do docente que conduz as
aulas.

Sendo inimeras as opg¢des de matérias primas no mercado, € somente ao
longo dos anos e com a coleta de amostras que estes irdo acumular
conhecimento amplo na area de tecnologia em tecidos, porém, o inicio parte da
sala de aula (Fitzgerald e Grandon, 2009).

Enquanto isso, no ambiente académico, é papel da instituicdo oferecer ao
aluno os melhores recursos para que sejam alcancados 0s objetivos iniciais: 0
de criar atraentes e inovadores produtos de moda.

Cabera ao professor adminstrar o tempo e o volume de dados a cobrar dos
alunos quando considerar tais atividades de carater exploratorio e empirico,
lembrando-se ainda de esclarecer aos discentes os objetivos de cada tarefa,
oferecendo modelos de montagem bem como a devolutiva de corre¢cdes em

tempo hébil para questionamentos.
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