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RESUMO

O presente artigo apresenta a aplicagcao de recursos de Educacao a Distancia na disciplina de
Projeto de Moda II, do curso de Design de Moda do UniRitter, por meio da reorganizacdo do
programa da disciplina, realizando-a na modalidade semipresencial. A proposta da mudanca de
modalidade visa adequar as demandas de mercado e proporcionar novas ferramentas ao aluno
para a construcdo do conhecimento.

Palavras-chave: Projeto de Moda. Educagéo a Distancia. Desenvolvimento de Colecao de
Moda.

ABSTRACT

This paper refers to the viability of applying Distance Learning (DL) in Fashion Design course,
belonging to the Bachelor of Design from UniRitter. Currently the referred course is offered only
in presential modality, and the proposal of changing it to a DL modality aims at preparing
students for the market demands and providing them with new tools for their knowledge
construction process.

Keywords: Fashion Design. Distance Learning. Development of Fashion Collection.

INTRODUCAO

A proposta do trabalho aqui apresentada surge a partir do desejo de
incorporar as novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo nas
atividades desenvolvidas em sala de aula. Parte-se do pressuposto de que seja
necessario criar oportunidades de aprendizagem que rompam os limites da
sala de aula presencial. A atividade do professor ndo sera substituida pela
tecnologia, ao contrério, aumentara o campo de atuacdo do educador para
além da sala de aula tradicional.

Neste contexto, o presente trabalho apresenta atividades que foram
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desenvolvidas por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle
(MOODLE, 2012), utilizado pelo Centro Universitario Ritter dos Reis (UniRitter),
tendo sido inserindo na disciplina de Projeto Il do curso de Design de Moda.
Esta disciplina aborda as questdes ligadas ao desenvolvimento de cole¢cbes de
produtos do vestuario. Atualmente a disciplina é ofertada na modalidade
presencial. Com a insercdo de atividades no AVA, a disciplina passou a ser,
nesse momento semipresencial, isto é, mesclando atividades que foram
executadas a distancia pelos alunos e atividades presenciais realizadas no
Atelier. Por meio do AVA os alunos desenvolveram a construcdo do
conhecimento, através da apresentacdo de atividades com acompanhamento e
intervencao da professora da disciplina.

O método utilizado para analisar a implementacdo da proposta foi o
Estudo de Caso e o desenvolvimento da pesquisa envolveu o planejamento e a
aplicacao de recursos de Educacéo a Distancia (EaD) via Internet na disciplina
de Projeto Il do curso de Design de Moda, bem como a investigagdo dos
efeitos provocados pelo uso do Moodle pelos alunos durante o
desenvolvimento da proposta para a disciplina na modalidade semipresencial.
A escolha da referida disciplina deve-se ao fato de que os alunos ja cursaram
duas disciplinas de projeto e a insercdo de novas ferramentas visa propor
outras formas de interacdo, bem como a definicdo de estratégias de ensino que
possam ser aplicadas por meio do AVA Moodle (ALVES & BRITO, 2005).

A educagéo tem sofrido muitos impactos com as mudancas trazidas pela
introducéo das tecnologias da informacdo e da comunicacdo em sala de aula.
A relacdo tradicional entre professor/aluno onde, o primeiro € visto como
detentor do conhecimento enquanto o segundo, receptor tem sofrido
transformacdes. Um reflexo disso, € o numero de cursos em EaD que surgiu
nos ultimos anos (BRASIL, 2012).

Devido a esses fatores, 0 momento € propicio para ofertar cursos que
utilizam recursos de EaD, sejam eles completamente a distancia ou
empregando parte da carga horaria para que os alunos aprendam e
desenvolvam atividades, utilizando a tecnologia.

Em funcdo desses fatores, a proposta fundamentou-se na utilizagéo dos
recursos de EaD para a disciplina de Projeto de Moda Il, ou seja, no auxilio do

desenvolvimento de colecdo de moda. A utilizacdo dos recursos de EaD na



disciplina visa ampliar os espacos da sala de aula tradicional, criando
oportunidades de desenvolver e expandir os conhecimentos dos alunos. Essa
aplicacao tem o intuito de complementar a disciplina, visto que, na sua maioria,
os alunos sédo nativos digitais e a pesquisa possui a finalidade de, por meio do
estudo de caso, verificar a usabilidade da modalidade semipresencial na
disciplina de Projeto de Moda Il para averiguar se é viavel a utilizacdo de tal
modalidade em disciplinas que possuem abrangéncia tedrica e pratica no

desenvolvimento de produtos de moda.

METODOLOGIA DE PESQUISA

O método de pesquisa utilizado neste trabalho envolveu duas etapas
principais. A primeira etapa correspondeu ao estudo, definicdo e
implementacdo dos materiais didaticos que foram empregados para a
realizacdo de atividades a distancia na disciplina de Projeto de Moda II.

Inicialmente realizou-se uma analise, visando identificar as necessidades
de aprendizagem, definicAo dos objetivos e levantamento das restricbes
envolvidas. No caso da disciplina de Projeto de Moda Il, foram seguidas as
informacdes que constam no Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) do curso de
Design de Moda. Foi realizado, também, um levantamento bibliografico acerca
dos conteudos a serem desenvolvidos na disciplina e a sua implementacao
através do AVA Moodle bem como foi realizado o acompanhamento das
atividades realizadas pelos alunos por meio do AVA.

A segunda etapa envolveu a realizacdo de um Estudo de Caso. A
deciséo de utilizar o método de estudo de caso na dissertacdo de mestrado se
deve a dois pontos fundamentais para a execucao do trabalho. Segundo Yin
(2010, p.39), “o Estudo de Caso é uma investigacao empirica que: investiga um
fenbmeno contemporaneo em profundidade e em seu contexto de vida real,
especialmente quando os limites entre o fenbmeno e o contexto ndo sdo
claramente evidentes”. O enfoque de eventos contemporaneos envolve a oferta
da disciplina na modalidade semipresencial, utilizando em torno de 40% por
cento da carga horaria da mesma para a realizacdo de atividades. A nédo
exigéncia de controle dos eventos comportamentais se configura, visto que a

aplicacao da proposta se deu em uma turma onde os pesquisadores nao atuam



como docentes. As atividades foram disponibilizadas no AVA, sendo
acompanhadas pelo(a) professor(a) da disciplina e o ambiente se manteve
aberto para a observacéo dos pesquisadores na qualidade de tutores. A coleta
de evidéncias, nesse caso, se deu sob a forma de observacdo participante,
visto que, além da insercdo de conteludos via Moodle, os pesquisadores
participaram de diversos encontros presenciais com a turma, bem como
atividades desenvolvidas dentro do atelier.

Segundo Yin,

[...] a observagdo participante € uma modalidade especial de
observacdo na qual vocé ndo é apenas um observador passivo. Em
vez disso, vocé pode assumir uma variedade de func¢des dentro de
um estudo de caso e pode, de fato, participar dos eventos que estao
sendo estudados. (YIN, 2001 p.116).

A proposta de introduzir a modalidade semipresencial se d4 no momento
em que os alunos ja conhecem o andamento das disciplinas de projeto e tém a
possibilidade de ir além, visto que muitos, ainda nas disciplinas anteriores,
sugerem o uso de ferramentas on line para otimizar os processos de ensino e
de aprendizagem.

Com o intuito de identificar aspectos referentes a utilizagcdo do Ambiente
Virtual de Aprendizagem durante a disciplina de Projeto de Moda Il aplicou-se
dois questionarios aos alunos da turma, um antes do estudo de caso e um ao
final da disciplina. O método utilizado para esta coleta dos dados utilizou como
fonte as informacbes fornecidas por escrito, baseadas na utilizacdo de
questionarios com questdes abertas e fechadas, aplicados aos alunos da
disciplina de Projeto de Moda Il do UniRitter. A aplicacdo foi presencial e
acompanhada pelos pesquisadores. A seguir, sdo apresentados o0s
questionarios. O primeiro foi aplicado na segunda semana de aula e o segundo
na ultima aula.

O primeiro questionario foi composto pelas seguintes perguntas:

1-Vocé ja tinha realizado algum curso ou disciplina utilizando
metodologia semipresencial?

2- Vocé acredita que € possivel aplicar ferramentas virtuais de
aprendizagem em disciplinas do curso de Design?

3- Vocé ja tinha conhecimento sobre o Ambiente Virtual de



Aprendizagem Moodle antes de iniciar essa disciplina?

4- Na sua opinido, quais sao as principais potencialidades da aplicacéo
de atividades semipresenciais (EaD) no curso de Design?

5- Na sua opinido, quais sao as principais limitacbes da aplicacdo de
atividades semipresenciais (EaD) no curso de Design?

O segundo questionério foi composto por 4 questdes, apresentadas a
sequir:

1- Em uma escala de 1 a 5 (sendo 5 a melhor nota), de que forma vocé
avalia a aplicacéo de recursos EaD na disciplina de Projeto |II.
( )1 ()2 ()3 ()4 ()5

JUSTIFIQUE SUA RESPOSTA

2- Sugira alternativa de atividades e/ou ferramentas que possam ser
aplicadas para apoiar os processos de ensino e de aprendizagem de Design na
modalidade semipresencial.

3- Na sua opinido, quais sao as principais potencialidades de aplicacéo
de atividades semipresenciais (EaD) no curso de Design?

4- Na sua opinido, quais sdo as principais limitacdes da aplicacdo das

atividades semipresenciais (EaD) no curso de Design?

APLICACAO DA PROPOSTA

A disciplina semipresencial proposta foi implantada no segundo
semestre de 2012. Na primeira semana de aula, os alunos foram conduzidos
ao laboratério de informatica, onde uma representante do NEaD (Nucleo de
Educacdo a Distancia) juntamente com o0s pesquisadores (tutores),
acompanhadas pela professora da disciplina, ministraram um treinamento para
a utilizacdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem, o Moodle. Apés a
organizacdo das atividades e sua inser¢cdo no AVA, os alunos tiveram acesso
as mesmas. O acompanhamento ocorreu semanalmente para a coleta dos
dados. A analise dos resultados se deu durante o desenvolvimento da
disciplina e os dados para as consideracdes finais, apos o término da mesma.

Os materiais didaticos foram construidos a partir da bibliografia basica e
complementar da disciplina, bem como outros titulos disponiveis na biblioteca
do UniRitter. A cada aula utilizando o AVA, os alunos foram instruidos da

atividade a ser realizada e receberam um texto complementar sobre o



conteudo. Foram inseridos exemplos, previamente montados, apresentando
algumas etapas, com macetes® para o aluno utilizar na organizacdo das suas
atividades. A proposta foi acompanhada a titulo de tutoria pelos pesquisadores
e a professora da disciplina deram o aval sobre o que foi proposto.

O processo de acompanhamento para posterior analise de dados deu-se
semanalmente no AVA, bem como presencialmente, onde os alunos foram
acompanhados e assessorados pela pesquisadora. Primeiramente, utilizaram o

férum para a apresentacdo e compartilhamento das ideias iniciais.

Primeiro questionario

O primeiro questionario foi aplicado na segunda semana de aula, pois 0s
alunos ja tinham conhecimento tanto do ambiente virtual, quanto da proposta
de metodologia semipresencial para a disciplina de Projeto de Moda Il, cientes
que se tratava de um trabalho de pesquisa, acompanhado pelos pesquisadores
(tutores). O primeiro questionario foi respondido por 10 alunos integrantes da
turma, pois alguns estavam ausentes no dia da aplicacdo e outros néo
quiseram preencher.

A primeira questdo tinha o objetivo de saber se o aluno ja havia
realizado algum curso ou disciplina utilizando a metodologia semipresencial.
Sete alunos responderam que sim (70%) e trés responderam que nédo (30%),
como pode ser observado na tabela 1.

Com relagdo a segunda questdo, “Vocé acredita que € possivel aplicar
ferramentas virtuais de aprendizagem em disciplinas do curso de Design”, 80%
dos alunos respondeu afirmativamente e 20% negativamente.

A questdo 3 perguntava aos alunos se 0s mesmos ja tinham
conhecimento sobre o AVA Moodle antes de iniciar a disciplina de Projeto de
Moda Il. Os resultados apontaram que 70% ja tinham conhecimento e que 30%
ainda desconhecia o Moodle.

Assim verificou-se que a maioria dos alunos tinha conhecimento sobre o
Moodle, o que facilitou o desenvolvimento do estudo de caso.

A guestao quatro tinha o intuito de saber o se os alunos identificavam
potencialidades na aplicagcdo de atividades semipresenciais: Na sua opinido,

quais sao as principais potencialidades da aplicagdo de atividades

YTermo informal, utilizado para definir; recurso inteligente, ou resumo de parte importante do contetdo.



semipresenciais (EaD) no curso de Design?

Como j& observado nas questbes anteriores, até a segunda semana de
aula os alunos utilizavam o Moodle em disciplinas presenciais, como apoio na
divulgacdo de tarefas e entrega de trabalhos. Os alunos 1, 2, 3, 4, 5 e 8
citaram como potencialidade a entrega de trabalhos. Também o cronograma e
organizagdo de atividades foi citado pelos alunos 4 e 5. Além da entrega de
tarefas, a aluna 2 falou da economia de papel e tinta, visto que n&do existiriam
entregas fisicas. Os alunos 6, 7 e 10 citaram como potencialidades a
comunicacdo, rapidez, facilidade e acessibilidade. O aluno 10 ainda
complementa, falando em compartilhar experiéncias com os colegas.

A pergunta cinco questionou os alunos sobre as limitagdes da aplicagéo
de atividades semipresenciais no curso de Design: Na sua opinido, quais sao
as principais limitacdes da aplicacdo de atividades semipresenciais (EaD) no
curso de Design?

Nessa questdo, trés pontos foram abordados repetidamente. Duvidas
em relacdo a aprendizagem, bem como o aproveitamento da disciplina por
parte dos alunos, foram citadas pelos alunos 1, 2, 4, 6 e 10. Um ponto também
discutido foi o fato de ser uma disciplina ministrada dentro do atelier e, se
essas atividades semipresenciais poderiam afetar o desenvolvimento das
atividades praticas, como citaram os alunos 3 e 5. Uma resposta que apareceu
duas vezes e causou surpresa foi a dos alunos 8 e 9 que sugeriram como
limitacdo ndo conhecer os colegas pessoalmente.

Cabe salientar que, até esse momento o sistema nado era utilizado da
forma semipresencial, com o uso das ferramentas para estimular os processos
de ensino e aprendizagem. Ressalta-se que, ao aplicar o questionario, as
folhas foram entregues impressas para os alunos presentes em sala de aula e,
em momento algum os pesquisadores entraram em detalhes ou explicaram as
guestBes para ndo induzir respostas. O baixo numero de respostas, 55%, se
deu porque, alguns alunos n&do estavam presentes e, outros, ndo tiveram
interesse em participar.

Durante os trés meses seguintes a aplicacdo do questionario, os alunos
desenvolveram atividades, ora presenciais em atelier com a presenca da
professora da disciplina e outras a distancia utilizando o Moodle. Essas

atividades seguiram a proposta do cronograma e do plano de ensino conforme



apresentado anteriormente. As atividades a distancia foram realizadas em
periodo de aula nos laboratérios de informética da faculdade e em periodo

extraclasse pelos alunos.

Segundo questionario

Na ultima semana de aula, outro questiondrio foi aplicado para a
verificacdo das impressdes acerca das atividades desenvolvidas. Este com
quatro questbes, onde duas eram inéditas e duas se repetiam para a
comparacdo de dados. O segundo questiondrio teve maior aderéncia e foi
respondido por 17 alunos.

A primeira questdo era para os alunos avaliarem a aplicacdo dos
recursos EaD na disciplina de Projeto de Moda Il e os resultados podem ser

visualizados na tabela 1.

1 - Emuma escala de 1 a5 (sendo 5 a melhor nota), de que forma vocé avalia

a aplicacao de recursos EaD na disciplina de Projeto de Moda I1?

Nota 1 2 3 4 5

Quantidade de alunos 1 2 5 7 2

Tabela 1 — Resultados da Questdo 1 — segundo questionario
Fonte: Elaborado pelos autores, 2012

A questdo dois do segundo questionario solicitou que os alunos
sugerissem alternativas de atividades ou ferramentas que pudessem ser
aplicadas nos processos de ensino e aprendizagem na modalidade
semipresencial: Sugira alternativa de atividades e/ou ferramentas que possam
ser aplicadas para apoiar os processos de ensino e de aprendizagem de
Design na modalidade semipresencial.

O que chama atencao nessa questao, foi o alto indice de abstencédo em
relacdo a respostas. Ao mesmo tempo que apontam limita¢cdes, ndo indicam
alternativas e nem sugestdes de melhora. Os alunos 6,7,8,10,11,13, 16 e 17
nao responderam. O aluno 1 sugeriu 0 uso de jogos interativos. Ja a aluna 2,
respondeu que gostaria de ter mais ferramentas na area de design, bem como

o aluno 14 salientou que o design € uma area criativa. O portfélio foi citado



pelos alunos 4, 5 e 15, que mencionaram a utilizacdo de recursos mais
interativos e disponiveis ao publico, como portfélios on line, como Behance,
Issue e também videos on line, bem como ferramentas adaptadas a area de
design. As atividades ndo foram citadas por nenhum aluno, o ponto mais
ressaltado foi justamente a adaptacédo dos recursos para serem utilizados por
alunos do design.

As duas questbes seguintes ja haviam disso aplicadas no inicio da
disciplina e foram repetidas no segundo questionario, para que pudesse ser
realizada uma analise comparativa: Na sua opinido, quis sdo as principais
potencialidades da aplicacdo de atividades semipresenciais (EaD) no curso de
Design?

Os dados coletados permitiram verificar que foi apontado como
potencialidade, o fato de poder trabalhar em casa, citado pelos alunos 5, 8, 11,
13 e 15. Pode-se entender, que os alunos néo precisam estar fisicamente na
instituicdo, o que facilta o acesso. Facilidade de uso, informacao,
conhecimento e praticidade s&do palavras que ndo tinham aparecido na
aplicacao anterior da mesma questéo e foram citadas pelos alunos 7, 14, 16 e
17. Assim como na primeira aplicacdo da questao acerca das possibilidades, a
entrega de trabalhos foi citada pelos alunos 3, 4, 10 e 18. Comunicacao e
interacdo entre professores e alunos e interacdo entre colegas foram citadas
pelos alunos 3 e 6.

A Ultima pergunta do questionario 2, referia-se as limitaces. Na sua
opinido, quais sdo as principais limitacbes da aplicacdo de atividades
semipresenciais (EaD) no curso de Design?

Acerca das limitacfes, algo bastante pontuado € a falta de contato com
0 professor nas atividades de EaD. Entende-se como falta, nesse momento, a
presenca fisica para sanar duvidas imediatas. Pode-se fazer uma relacdo com
a educacgéao tradicional, onde professor/aluno tem papeis bem definidos, o
primeiro de trazer o conhecimento e o segundo de recebé-lo. No total 5 alunos
pontuaram esse aspecto, os alunos de namero 5, 8, 13, 15 e 18.0 aluno 1
pontuou sobre ter que acessar frequentemente, assim como o aluno 4 que
gostaria de receber avisos a cada postagem. Mais uma vez foi citado, agora
pelo aluno 3, a dificuldade de avaliacdo de atividades especificas da area do

design. Os alunos 6, 7, 12 e 17 ndo opinaram nessa questdo. Ja os alunos 2,



11 e 16 ndo veem limitacfes, ndo apontaram dificuldades e, o aluno 2 salientou

positivamente o uso de tecnologia.

DISCUSSAO DOS RESULTADOS

As duas disciplinas projetuais anteriores do curriculo do curso de Design
de Moda do UniRitter, Introdugdo ao Projeto de Moda e Projeto de Moda I
utilizavam o Moodle como repositorio de material complementar, para a entrega
de tarefas e utilizacdo do e-mail. Pode-se verificar, com 0 acompanhamento no
sistema que, nas primeiras duas semanas poucos alunos fizeram uso do
mesmo, 0 que causou receio nos pesquisadores.

Com o andamento da disciplina e os encontros presenciais, 0s alunos
comecaram a explorar as ferramentas. As ferramentas assincronas, isso €, que
nao dependem de comunicacdo em tempo real foram as mais utilizadas. Muitos
alunos compartilharam, por meio de férum, recursos que estdo a disposi¢cao na
Internet para que os colegas pudessem acessar e fazer download, bem como
materiais de sua autoria.

O portfélio foi a ferramenta do Moodle mais utilizada, por 100% dos
estudantes. De forma bastante acessivel, os alunos foram fazendo as
postagens conforme o andamento das atividades e, percebeu-se que cada um
adaptou seu uso conforme as necessidades e também habilidades em utilizar
determinados programas. Como exemplo dessa forma de utilizacdo, podemos
citar a organizacdo por pastas, e pela postagem de arquivos com extensdes
diversas que organizaram o portfélio em tdpicos e ndo em pastas. Alguns
faziam uploads de arquivos no formato PDF (Portable Document Format) estes,
contemplando as atividades realizadas até entdo. Dessa forma, a cada novo
conteudo inserido, 0 arquivo antigo era substituido pelo atualizado que continha
as novas atividades.

Um dos questionamentos, percebidos nos encontros presenciais, foi o
fato do portfolio do Moodle ficar restrito ao grupo e, foi acordado com a
professora que, a apresentacédo final seria através de Portfolio on line. Dessa
forma os materiais que os alunos produziram, foram disponibilizados na
Internet.

Outro ponto bastante relevante, observado durante o0s encontros

presenciais e também apontado no questionario, € o papel do professor e do



aluno. Tradicionalmente, isto &, arraigado em nossa cultura, o professor como o
detentor do conhecimento e o aluno o receptor. Na utilizacdo do EaD, esses
papéis nem sempre sao claros, visto que, o professor deve instigar os alunos a
produzir e estes, muitas vezes acostumados em receber informacdes e sana

duvidas de maneira imediata, veem com desagrado essa modalidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Com o objetivo de criar oportunidades de aprendizagem que permitam a
construcdo do conhecimento no desenvolvimento de colecdo de moda,
ampliando os espacgos da sala de aula tradicional, realizou-se um estudo de
caso com os alunos da disciplina de Projeto de Moda Il do Centro Universitario
UniRitter a fim de proporcionar novas ferramentas aos processos de ensino e
de aprendizagem. Com o inicio da insercdo dos materiais no Moodle, os alunos
comecaram a realizar as atividades. Os pesquisadores acompanharam
diversas aulas presenciais no atelier, onde pode verificar a percep¢ao dos
alunos acerca das atividades propostas no AVA.

Como resultado do estudo de caso, pb6de-se perceber que um dos
principais pontos questionados pelos alunos foram o0s recursos existentes no
sistema. Muitos acharam inadequados para disciplinas de design, pois se
distanciavam das ferramentas que estdo acostumados a utilizar. Verificou-se,
por meio da observacéo participante e também da aplicacdo dos questionarios,
que a interatividade dos recursos nao esta de acordo com as necessidades das
disciplinas que envolvem o processo criativo. Alguns alunos, no decorrer do
semestre comentavam como a interface do AVA era inadequada para as
atividades que deviam realizar. Outros relataram que o AVA nédo dispunha de
ferramentas especificas para a realizacdo de esbocos, e, um ponto
mencionado foi a forma “engessada” do portfélio. Como comentario, em
diversos momentos, a adequacdo para a area do design de, uma ferramenta
proxima ao sketchbook manual, onde pudessem trabalhar, via sistema em
atividades experimentais que fazem parte do processo criativo. Ainda, por
utilizarem o sketchbook manual como material de aula, muitos entendiam as
postagens no AVA como sendo atividades repetitivas. Apesar desses pontos
falhos mencionados, como ponto bastante positivo citado pelos alunos e

observado pela pesquisadora, foi que, em inUmeros momentos houve diversas



trocas de materiais entre os alunos, que complementavam as atividades que os
colegas estavam desenvolvendo.

A ferramenta mais utilizada pelos alunos foi o portfélio, onde cada um
postava seus resultados de acordo com o andamento das atividades e,
utilizando programas adequados a sua proposta e habilidades em relacdo aos
softwares. O forum também foi bastante utilizado pelos professores e alunos,
confirmando a ideia que através do AVA ha troca de informagbes e
compartilhamento de conteudo entre os alunos.

Através dos questionarios, pode-se perceber que, os alunos, mesmo
tendo sido orientados na aula de capacitacdo do uso do Moodle, ainda
confundem disciplinas na modalidade semipresencial com disciplinas que
utilizam o AVA como apoio. Isso foi observado nas respostas do questionario.
Outra questédo relevante a ser citada foi que, na resposta de varios alunos, a
falta de contato com o professor € uma das limitacdes da modalidade
semipresencial. Porém, acredita-se ser uma visdo equivocada visto que, além
das postagens, das participacdes nos foruns, da troca de e-mails, mais da
metade da disciplina foi presencial.

Através da observacado participante dos pesquisadores e da resposta
dos alunos nos questionarios foi possivel identificar como contribuicdo de
pesquisa, que é possivel aplicar recursos de EaD em disciplinas do design.
Porém,faz-se necessaria uma adaptacdo de ferramentas e recursos ja
existentes e/ou criacdo dos mesmos para cursos de design, visto que muitos
trabalhos que envolvem criatividade ficam “engessados” com o que o Moodle
disponibiliza. Sendo assim, a partir dessas percepcfes, atenta-se para o
desenvolvimento de sistemas que contemplem areas mais subjetivas e

criativas, caracteristicas dos alunos de design de moda.
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