VIII Coléquio de Moda — 5° Congresso Internacional

O PAPEL DO DESENHO TECNICO DE MODA NAS INDUSTRIAS D O
VESTUARIO E NAS ESCOLAS DE MODA

The Role of Technical Drawing for Fashion in the Apparel Industry and in the
Fashion Schools

Lodi, Renata; Esp./Mestranda; Universidade Federal do Rio Grande do Sul;
renata.lodi@metodistadosul.edu.br

Cattani, Airton; Dr.; Universidade Federal do Rio Grande do Sul; aacc@ufrgs.br

Resumo

Este trabalho pretende promover uma reflexdo sobre o desenho técnico de moda,
seu surgimento, sua utilizacdo, importancia e relacdo com o mercado da moda. Para
iIsso, a partir da revisao de literatura realizada, pretende-se tracar uma linha do
tempo com os principais acontecimentos que tém relagcdo com o desenho técnico de
moda e discutir seu papel atual e futuro nas industrias do vestuario e nas escolas de
moda.
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Abstract

This paper aims to promote a critical reflection in the role of technical drawing for
fashion: its emergence, application, importance and its relationship with the fashion
market. Through the literature review, it is intended to draw a timeline of events that
are related to the technical drawing for fashion as well as to discuss its influence in
the current and future roles in the apparel industry and fashion schools.
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Introducao

A nova configuragdo da moda brasileira e suas midias, a partir dos anos
1990, como a profusdo de eventos, a ampliacdo de titulos de revistas, a quantidade
de colunas de moda nos jornais, o espaco dedicado ao tema em programas de
televisdo aberta e por assinatura, bem como as novas formas de veiculacdo da
moda atraves da internet, certamente colaboraram para o crescimento de trabalhos
sobre moda nas diversas areas do conhecimento. (BONADIO, 2010).

A necessidade de profissionalizagcdo do mercado e da industria da moda
gerada pelas transformacfes econbémicas ocorridas no inicio dos anos 1990 é

acompanhada pela crescente demanda de méao-de-obra qualificada, segundo



Bonadio (2010), bem como o interesse pelo estudo da moda em seus diversos
aspectos — o que é visivel através dos numeros de cursos de nivel superior em
moda e do aumento de teses e dissertacdes sobre o tema.

Conforme Miranda (2011), para o Brasil desenvolver sua moda de uma forma
qualificada, deve haver interesse em fazer uma relacdo entre todas as questdes que
a é&rea envolve. Nao adianta entender de consumidor e ndo entender de
vestibilidade, de forma que esse consumidor ndo se frustre com isso; ndao adianta
trabalhar o consumo e a vestibilidade sem levar em contra a questdo da
sustentabilidade ou a historia dessa relagéo.

Muitas publicacBes e trabalhos cientificos relacionados & moda se referem
principalmente a aspectos socio-histéricos e soécio-culturais, tratando sobre
consumo, comportamento do consumidor/publico-alvo, arte, cultura e historia,
tecnologias etc., conforme breve consulta aos grupos de trabalhos do 7° Coléquio de
Moda de 2011. Percebe-se, no entanto, uma escassez de publica¢cbes sobre a area
técnica (costura e desenho técnico de moda) e pouco se produz a respeito disso na
academia. O elevado numero de cursos de moda no Brasil se depara com a
escassez de bibliografia especifica para as disciplinas que envolvem desenho
técnico de moda e publicagBes cientificas, além da auséncia de norma brasileira
para o desenho técnico de moda. As industrias de confec¢éo, por outro lado, adotam
padrées proprios de acordo com experiéncia dos funcionarios, adquirida muitas
vezes com erros e acertos e também, através dos recursos existentes como
softwares apropriados para desenho e profissionais formados em moda.

Tendo como ponto de partida, a escassez de trabalhos académicos sobre a
area técnica, o presente texto pretende promover uma reflexdo acerca do tema
desenho técnico de moda e sua relacdo com o mercado de trabalho e as escolas de
moda. A partir da revisdo de literatura, pretende-se tracar uma linha do tempo com
0S principais acontecimentos relacionados ao desenho técnico de moda e discutir
seu papel atual e futuro nas industrias do vestuario e nas escolas de moda. Seréo
abordadas questdes histéricas a cerca dos cursos de moda no Brasil, dos desenhos
de moda, da industria téxtil, dos softwares graficos e das normas técnicas existentes
para assim poder tracar uma linha do tempo, analisa-la e fazer consideracdes sobre

o futuro do desenho técnico de moda.
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Desenvolvimento

A primeira associacdo que comumente € feita entre o designer de moda e seu
trabalho, segundo Gragnato (2008), passa obrigatoriamente pela questdo do
desenho. Cabe ressaltar que no design de moda, o desenho possui caracteristicas
especificas e se modifica em funcdo da etapa em que ele é utilizado, tanto nos
processos produtivos, quanto nos processos de comunicacao e comercializacao dos
produtos de moda. Os principais tipos de desenhos utilizados nos desenvolvimento
de produtos de vestuério sdo o esboco (Figura 1a), o croqui (Figura 1b) e o desenho
técnico (Figura 1c), que, mesmo com funcdes diferentes, tém por objetivo principal
esclarecer e orientar o processo de construcdo do produto de moda, artesanal ou
industrializado, exclusivo ou reproduzido em série.

O croqui € o desenho que vende uma colecédo, pois mostra a forma da roupa,
o caimento do tecido, transmite a atitude de quem usa a roupa além das
informacgdes para producdo. O desenho técnico tem funcdo comunicativa para a
producdo e comercializacdo. Para Leite e Velloso (2007), o desenho técnico de
moda € um instrumento indispensavel nas confecc¢des, tornado-se como um cadigo
genético da roupa, uma vez que nele estdo registradas todas as informacbes
necessarias a reproducdo de copias absolutamente idénticas. Suono (2007)
complementa, definindo como um modo de representacédo plana bidimensional, ou
seja, representando a peca do vestuario como se estivesse esticada sobre uma
superficie plana. Além dos desenhos apresentados, apresenta-se ainda a ilustracéo
de moda que tem funcdo comunicativa, sendo utilizada principalmente na midia,

onde a forma de representacao é livre.

Figura 1 - Representacfes graficas da moda

Fonte: Szcutnicka (2010, p.11)



Em virtude da escassez de publicacdes, ja comentada, e de a maioria dos
trabalhos encontrados sobre desenho técnico de moda nao tratarem de questdes
histéricas como o seu surgimento, por exemplo, se faz necessario apresentar
brevemente a historia de alguns assuntos relacionados diretamente com o desenho
técnico de moda para assim poder compreender seu surgimento e sua importancia

nas escolas de moda e industrias do vestuario.

A Industria do Vestuario

A industria do vestuario € uma das mais antigas e tradicionais do Brasil.
Conforme informa o SINDIVESTUARIO (2008), remonta ao século XIX, e € um dos
marcos do inicio da industrializacdo do pais. Mesmo fazendo parte do dia a dia de
todas as pessoas, 0s numeros, estatisticas e importancia do setor do vestuario no
cenario brasileiro nem sempre sdo conhecidos em toda sua extensao. Segundo o
Instituto de Estudos e Marketing Industrial (IEMI), a producdo do vestuério no Brasil
em 2009 foi de 5,2 bilhdes de pecas, empregando méo-de-obra de 1.100.259
trabalhadores, num total de 22.303 unidades industriais formais. A maioria dessas
indUstrias esta distribuida na regido sudeste, sul e nordeste do pais, sendo que 77%
delas sdo micro e pequenas, 20% sao médias e apenas 3% sdo grandes empresas.

O inicio da industrializacao do Brasil se deu pela industria téxtil, a qual produz
fios e tecidos. Em 1844, esbocou-se a primeira politica industrial brasileira, quando
foram elevadas as tarifas alfandegarias, o que propiciou realmente um estimulo a
industrializacdo, especialmente para o ramo téxtil, que foi o pioneiro. Contudo, esse
processo foi lento, podendo ser considerado o periodo de 1844 até 1913, como fase
de implantacao da industria no Brasil.

Até o século XVII, segundo Grumbach (2009), a costureira fazia consertos e
ajustes para alfaiates e camiseiros, pois somente 0s mestres alfaiates tinham
legitimidade para vestir homens e mulheres. Em 1675, por ordem do rei Luis XIV, as
costureiras poderiam produzir roupas apenas para mulheres e em 1782 Ihes foi
concedido o direito de confeccionar pecas masculinas (robes) embora o poder de
atuacdo permanecesse restrito.

Segundo Ferraz (2007) a manufatura das roupas, nas sociedades industriais
do século XIX, desenvolveu-se de duas maneiras diferentes. Havia uma procura de
costureiras por encomenda, de costuras delicadas e sob medida e, ao mesmo

tempo, comecava a producdo em massa do vestuario industrializado padronizado,
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tanto nos modelos como nas medidas. Foi durante o periodo entre 1898 e 1910, que
a industria do vestuario feito em massa consolidou-se de fato, tanto na Inglaterra
como na América. Durante a década de 1950, com o fim do periodo de guerras
mundiais, houve uma melhoria nas condi¢des de vida e com isso, 0 crescimento de
uma sociedade consumidora. (FERRAZ, 2007).

O crescimento do mercado de moda exigiu grandes reformulacdes nas
estruturas de trabalho e um grande aprimoramento no maquinario. Em 1958, no
Brasil, ocorreu a primeira edicdo da Feira Internacional da Indastria Téxtil (FENIT), a
qual foi o primeiro saldo de moda a reunir matéria-prima, maquinario e vestuario,
assinalando o amadurecimento do setor téxtil. Apesar do aprimoramento sofrido em
parte da confeccdo industrial no Brasil nos anos 1960, foi nos anos 1980 que o
brasileiro comecgou a vestir-se prioritariamente com roupas compradas prontas, pois
até esse periodo, ainda predominavam aquelas feitas por costureiras. (BONADIO,
2010).

Kontic (2007) aponta para um fato importante na compreensdo do processo
de producéo do vestuario ao destacar que a variacdo dos modelos das pecas, dos
tipos de tecido, dos detalhes de costura e de acabamento do produto exigiam
costureiras, modelistas e mecéanicos de manutencdo mais versateis do que a média
dos profissionais da area. Muitos destes trabalhadores tornaram-se ao longo tempo
difusores das técnicas e saberes que sustentaram o processo de avan¢o da moda.
Tal fato pode ser percebido ainda hoje, em industrias onde o conhecimento é
passado de pessoa para pessoa, ndo existindo documentacdo dos procedimentos e
técnicas de trabalho, inclusive de sua representacao.

No inicio dos anos 1990, as industrias de confeccdo do vestuario faziam de
duas a quatro colecbes ao ano. Este cenario, em resposta as solicitacbes do
mercado da moda, vem se transformando e se tornando muito mais dinamico o que
implica na apresentacdo de mini-colecdes mensais e até quinzenais por algumas
empresas do segmento fast-fashion.

Atualmente, muitos profissionais estdo envolvidos no processo de criacao e
desenvolvimento de produtos do vestuario. Conforme Mendes (2011), um produto de
moda hoje passa por trés etapas, e estas divididas em atividades que podem variar
de acordo com cada tipo de empresa: a) desenvolvimento de produto: pesquisas de

tendéncias de moda, pesquisa de materiais; criacdo do produto; confeccédo da peca



piloto; aprovacao da peca piloto; b) preparacédo para industrializacao: execucdo de
fichas técnicas; graduacédo de tamanhos; estudo de encaixe das partes dos moldes;
controle de qualidade de matérias-primas; e c) producdo: PCP; enfesto, corte,
etiquetagem e separacédo; costura; revisdo de qualidade; acabamento; embalagem e
expedicao.

O desenho técnico de moda vem ao encontro desse dinamismo que a
industria do vestuario impde no que diz respeito a producdo de pecas piloto, que
além do requisito rapidez de desenvolvimento, também requer controle e reducao
dos custos de produgdo. Um desenho técnico bem realizado, que implica em conter
as informacdes necesséarias a materializacédo e reproducdo do mesmo de forma fiel,
pode substituir a peca piloto, diminuindo o custo de matéria-prima, mao-de-obra e
transporte, visto que pode ser passado online para qualquer lugar do mundo. Para
tanto, surge a necessidade de um desenho técnico de moda com entendimento e
forma de representacdo normalizadas a fim de evitar que o0 empirismo,
nomenclaturas e termos regionais do vestuario, por exemplo, gerem dificuldades e

problemas na interpretacéo do desenho.

Escolas de Moda/ Ensino do Desenho Técnico de Moda

Segundo Boucher (2010), foi durante a primeira metade do século XIX,
principalmente na Inglaterra, que foram editadas obras técnicas sobre o vestuario.
Com a época fashionable, os livros dedicados ao corte/costura tornaram-se cada
vez mais numerosos. De 1829 a 1848, seis obras foram publicadas na Inglaterra,
Franca e Alemanha. Estes livros de corte/costura possuiam certamente ilustracoes,
mas ndo consta em seu relato, mencédo ao desenho técnico. Muito lentamente, o
ensino técnico da confeccdo (modelagem e costura) toma corpo. Em 1780 foi
fundada uma escola de alfaiates e sapateiros na Franga pelo Duque La
Rochefoucauld, mas apenas em 1852 Elisa Le Monnier abre em Paris uma escola
profissional onde se ensinavam, entre outras coisas, trabalhos finos para roupa de
baixo e costura.

No Brasil, até a década de 1950, os saberes ligados a area do vestuario eram
tradicionalmente passados de mée para filha, ou pai para filho no caso de alfaiates,
conforme relata Bonadio (2010). Existiam no Brasil cursos de formacao profissional
para costureiras e alfaiates, mas quem desejasse estudar moda, precisava ir a

Europa. Em dezembro de 1962, segundo Pires (2002), com o impulso da
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industrializacdo surgiu o primeiro curso de Desenho Industrial no Brasil, denominado
de ESDI — Escola Superior de Desenho Industrial da Universidade do Rio de Janeiro
— onde alguns alunos desenvolveram projetos académicos envolvendo a area do
vestuario e do téxtil.

Segundo Bonadio (2010), a crescente profissionalizacdo da industria téxtil
seguiu-se a oferta de cursos superiores na area. Em 1987 surge na cidade de Sé&o
Paulo, o primeiro curso superior de moda, o Bacharelado em Desenho de Moda na
Faculdade Santa Marcelina (FASM). Em 1989, também na cidade de Séo Paulo,
surge o curso de Moda na Universidade Paulista (Unip) e o bacharelado em
Negoécios da Moda na Universidade Anhembi-Morumbi (UAM). Em 1991, na
Universidade de Caxias do Sul (UCS) no Rio Grande do Sul e em 1993, Moda-
Estilismo na Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) e bacharelado em
Moda da Universidade Federal do Ceara (UFC). Ao final da década de 1990, um
total de 26 cursos funcionava no Brasil.

Atualmente, o Brasil € um dos paises com 0 maior nimero de cursos na area
da moda, ofertando mais de 150 cursos em nivel de graduag¢do nas modalidades
bacharel, tecnoldgico, licenciatura e sequencial, conforme consulta ao site
<http://lemec.mec.gov.br/> e realizacdo de busca pela palavra “moda” no campo

“nome do curso”.

Os Desenhos de Moda

No design de moda, o desenho possui caracteristicas especificas e se
modifica em funcdo da etapa em que ele é utilizado, tanto nos processos produtivos,
qguanto nos processos de comunicagcdo e comercializagdo dos produtos de moda.
Dentre as formas de desenho destacam-se, cronologicamente, a ilustracdo, o
esboco, o desenho de moda (croqui).

Duarte (2010) aponta que a histéria da ilustracdo de moda comeca no século
XVI, quando as exploragcbes e os descobrimentos provocaram fascinagdo por
vestidos e pelos trajes de todas as na¢fes do mundo. Os artistas participavam das
grandes navegacfes com a finalidade de registrar o que era encontrado nos novos
continentes conforme as consecutivas descobertas. Coube ao artista da ilustracéo,
além da gravacgdo, a funcéo de descrever os trajes, apresentar as diversas maneiras

de uso e explicitar suas diferencas, assim como localiza-los geograficamente em um



mundo que se expandia. Ao potencial informativo do desenho, agrega-se o discurso
verbal e sua capacidade reflexiva. Diferenciam-se os artistas em dois grupos: 0s que
apenas desenhavam e 0s que desenhavam e escreviam sobre os trajes, inovando
assim o tratamento dispensado a vestimenta que passa a ser objeto cognitivo, ou
seja, passivel de conhecimento.

A primeira desenhista de moda que se tem noticia, segundo Duarte (2010), é
Rose Bertin, do século XVIII, mais conhecida como Mme. Bertin. Foi responsavel por
vestir a Rainha Maria Antonieta segundo o estilo da época, o Rococd. O desenhista
de moda, além de desenvolver criacdes, vestia seus clientes enquanto que o
ilustrador de moda apenas desenhava as roupas gue ja existiam e as mostrava em
livros de costumes.

A artista e figura central da renascenca alema, Albrecht Durer, contribuiu com
sua arte para a moda, pois revelava em suas obras caracteristicas locais, devido as
viagens, como tecidos leves, finos e esvoagantes se a regido era quente e se era
fria, tecidos pesados, grossos e rigidos. Seus trabalhos relatavam também a forma
dos tecidos, o caimento da roupa, 0os movimentos das vestes, a suavidade das
sedas e os detalhes de franjas, pregas, aplicacbes de botbes, entre outros. Direr
buscava captar todos os contornos da silhueta humana vestida e, em um de seus
estudos, traz a visdo do traje visto de frente e costas (Figura 2), o qual até entdo

nenhum outro artista havia pensado em desenhar. (DUARTE, 2011).

Figura 2 — Obra de Albrecht Durer: Design to a court dress, 1515. Pena, nankin e
aquarela. Dimensdes: 28.1 x 21 cm. Museo Del Prado.
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-

Fonte: Duarte (2011)

Na tentativa de encontrar dados histéricos e definicbes de desenho técnico de

moda em dicionarios, uma busca no Aulete online (2012) pela palavra desenho



VIII Coléquio de Moda — 5° Congresso Internacional

revelou apenas uma subdivisdo (Desenho arquitetdnico), onde consta desenho
técnico apenas e cujo significado é o desenho técnico de projetos de arquitetura
(pode ser planta baixa, corte, elevagao, perspectiva, detalhamento etc.). Segundo
Martins (2007), a definicAo de desenho técnico aparece de duas maneiras no
dicionario Lello Universal, ja na primeira metade do século XX: [...] Desenho linear, o
desenho técnico, destinado especialmente a representacdo de decoracdes, objetos
e maquinas, concernentes a industria. [...] Desenho ou esbog¢o cotado, género de
desenho no qual se representa um objeto tal como é na realidade, indicando as
dimensdes de todas as pecas que o compdem, e o0 modo de as reunir, de maneira
que o operario utilizando esse desenho, possa construir 0 objeto representado.

As duas definicdes acima podem ser aplicadas ao desenho técnico de moda
que seria uma representacdo bidimensional (roupa estendida sobre uma superficie)
de uma peca tridimensional com detalhamento da mesma, cotas e informacdes para
materializacdo da peca desenhada.

N&o foram encontradas definicbes, tampouco datas, a respeito do desenho
técnico de moda nos dicionarios, mas um fato que pode ter contribuido para o seu
surgimento foi o lancamento da revista brasileira Manequim, em 1959. A mesma
inovou ao encartar o molde das roupas publicadas e mostrar os desenhos técnicos
de moda ao lado das fotos das pecas. Como as roupas fotografadas geralmente
aparecem em poses que dificultam a observacéo dos detalhes e acabamentos, o
desenho técnico era utilizado para fins de visualizacdo dos detalhes. Livros de
modelagem também trazem croquis e desenhos técnicos para ilustrarem o molde

apresentado facilitando assim o entendimento da peca vestida ao corpo.

Normas de Desenho Técnico de Moda

A utilizacdo das normas como material de apoio fornece embasamento e
minimiza os questionamentos por parte dos alunos sobre como deve ser o desenho
técnico de moda, considerando-se que as pecas do vestuario estdo cada dia mais
diferenciadas (forma e textura) e dificeis de ser representadas num desenho plano,
de forma correta, sem material de apoio.

Na busca realizada, foram encontradas apenas duas normas especificas para
o desenho técnico de moda. Na Francga, em 1980 foi publicada a norma NF G 05-



004: Desenho técnico para industria. Em Portugal, no ano de 1993, foi publicada a
norma NP4251: Desenho técnico para industria.

A Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) possui um projeto de
norma para o desenho técnico de moda, em estudo e sem data para publicacdo. A
ABNT possui apenas uma norma especifica, voltada para arquitetura que é a NBR
6492: Representacdo de projetos de arquitetura. Porém, podem ser citadas algumas
normas de desenho, que fornecem embasamento para o desenho técnico de moda
COmo a NBR 10647: Desenho técnico — Norma Geral; NBR 8196: Emprego de escala em
desenho técnico; NBR 8403: Aplicacdo de linhas em desenhos — Tipos de linhas —

Larguras de Linhas e NBR 10126: Cotagem em desenho técnico.

Softwares para Desenho de Moda/Vestuario

No Brasil, segundo Gragnato (2008), a utilizacdo de softwares desenvolvidos
especificamente para atender ao setor téxtil e de confecgcdo como, por exemplo,
Audaces, Moda 01, Gerber, Lectra entre outros, é constatada na maior parte nos
departamentos de modelagem e corte de pecas de vestuario, otimizando a producao
e justificando assim, o investimento na aquisicdo dessas tecnologias. Contudo, nos
departamentos de estilo e desenvolvimento também existe a utilizacéo de softwares,
ainda que proporcionalmente em menor escala.

Como exemplos de softwares especificos, utilizados no Brasil, pode-se citar o
Audaces Idea, um programa de desenho vetorial (geracdo de desenhos de moda e
fichas técnicas), lancado em 2007 pela empresa brasileira Audaces Automacéo,
fundada em 1992, e o software Kaledo, também lancado em 2007 pela empresa
francesa Lectra, que atua desde 1973.

O Audaces Idea, através de 5 modulos, integra o desenho estilizado e técnico
com a engenharia de produto, levando os dados prontos para a ficha técnica e
gerando catalogos para divulgacdo online ou impressa. O Kaledo também
oferece ferramentas especificas para o Design de moda tais como simetria,
pespontos vetoriais e bitmap, livrarias de efeitos e componentes que facilitam a
recriagao e criagdo de modelos.

Um programa néo especifico do setor, mas que possui ferramentas e fung¢des
que podem auxiliar no trabalho de designers de moda, gerando desenhos de moda,
fichas técnicas, estampas, catalogos e ilustracdes é o CoreIDRAW que revolucionou

o setor de design grafico em 1989 (CorelDRAW 1.0, hoje na versao 16), tornando-se
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o primeiro software grafico para Windows®, um programa de layout e ilustracao
vetorial totalmente colorida.

Cabe ressaltar que muitas empresas nao possuem os softwares especificos
apresentados acima e desenvolvem os desenhos técnicos no CoreIDRAW ou
mesmo a mao livre em funcdo dos recursos disponiveis ou da interacdo/distancia

entre os integrantes da equipe de desenvolvimento de produto.

Discussao e Conclusoes

Pode-se concluir que € recente o interesse pelo estudo do desenho técnico de
moda no Brasil, sendo evidenciado pelas datas de lancamento de softwares
especificos, livros e pesquisas académicas (Figura 3) e mesmo, pelo fato da norma
brasileira estar ainda em estudo. Pode-se identificar como causas, 0 aumento na
oferta de cursos superiores na area da moda e a crescente profissionalizacado da

industria téxtil/vestuario.

Figura 3 — Linha do tempo do desenho técnico de moda
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Fonte: elaborado pela autora deste trabalho (2012)

Pode-se perceber, analisando a Figura 3, que o Brasil apresenta nos ultimos
10 anos, um crescimento gigantesco no nimero de escolas de moda as quais, em
sua maioria deve fazer o uso do desenho técnico de moda seja numa disciplina
especifica ou como apoio em outras disciplinas além de publicacbes de livros e
pesquisas cientificas.

Este trabalho revela a necessidade de pesquisas aprofundadas sobre o tema
desenho técnico de moda a fim de obter dados concretos sobre seu surgimento



além de estudos sobre a melhor forma de representacdo do desenho técnico de
moda com especificagcbes de construcdo, acabamentos e nomenclaturas que
originardo uma ficha técnica de melhor qualidade e uniformidade de padrdes para
ser lida em qualquer lugar.

Fernandez (2007, p. 140) sintetiza a importancia do desenho técnico de moda
guando escreve que “surpreender-nos-4& comprovar como 0 processo de fazer
desenhos técnicos nos fara pensar os desenhos em profundidade, pois obriga-nos a
tomar decisdes sobre muitas questdes em profundidade que de outro modo ficariam
abertas a muitas interpretagfes”. O processo de produgcdo do vestuario, que por
muito tempo foi artesanal e pouco documentado, esta se transformando com a
utilizacao de recursos tecnolégicos e capacitacdo profissional dos envolvidos.

O atual quadro do setor da moda no Brasil faz com que sejam necessarios
esfor¢os da comunidade académica e profissional no sentido de dotar a industria da
moda nacional de normas técnicas capazes nédo sé de consolidar o setor, mas de

torna-lo mais competitivo, sobretudo frente ao cenario comercial internacional.
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