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Esse trabalho tem como objetivo a reflexdo sobre a participacéo do profissional da
moda na industria do entretenimento no que concerne a criagdo e construcdo de
pecas de indumentaria. O estudo a ser apresentado abordara algumas situactes
as quais esse profissional requerido pela industria do entretenimento na area de
figurino encontra em sua rotina diaria de trabalho e que ndo sao amparadas pelo
ensino formal existente no mercado visto que ndo ha uma formacéo direcionada
para este segmento. Serdo discutidas as diferencas do profissional atuante na
industria do entretenimento na area ja citada e de outros profissionais da moda em
indUstrias correlatas, tais como confec¢des de roupas, sapatos e acessorios. Sera
discutido, ainda, como o trabalho em equipes, independente do seguimento de
mercado, € fundamental para que se alcance o resultado almejado dentro do
tempo objetivado, bem como a pluralidade das qualificacbes atualmente exigidas
aos profissionais que precisam trabalhar em equipe, pois seu trabalho isolado néo
conseguiria o sucesso esperado visto a interdependéncia entre as tarefas.
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